Wprowadzenie do .NET MAUI




Czym jest .NET MAUI?

O .NET Multi-platform App Ul (NET MAUI) to
wieloplatformowe rozwigzanie (framework) do
tworzenia natywnych aplikacji mobilnych i
desktopowych przy uzyciu jezykow C# i XAML.

O Korzystajagc z .NET MAUI, mozesz tworzy¢ aplikacje
na systemy Android, i0S, macOS oraz Windows,
opierajac sie na jednym, wspolnym kodzie
zrodtowym.
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MAUI jako czesc platformy .NET

NET MAUI jest elementem platformy .NET, czyli tego samego srodowiska, w ktorym uzywamy jezyka C#.

Oznacza to, ze:
O logika aplikacji pisana jest w C#
O korzystamy z tych samych zasad programowania

O uczymy sie technologii, ktéra pasuje do reszty ekosystemu .NET




Jak dziata .NET MAUI?

O .NET MAUI taczy w jedno rozne platformy systemowe:
Android, 10S, macOS i Windows.

O Zamiast pisac osobng aplikacje dla kazdego systemu,
programista pracuje z jednym wspolnym API. Dzieki
temu mozliwe jest podejscie — ,napisz raz — uruchom
wszedzie".

O Kod aplikacji powstgje jeden, a MAUI zajmuje sie
o

dopasowaniem go onkretnej platformy.

Na diagramie: NET for Mac WU
. .. . 3 , . Catalyst &
O Kod aplikacji komunikuje sie gtownie z warstwg MAUL.
O W razie potrzeby moze siegnac¢ bezposrednio do API NET Runtimes and Libraries
systemu.

O MAUI przekazuje wszystko do natywnych API platformy.

I Android BB Windows

MAUI dziata wiec jak posrednik miedzy aplikacjg a
systemem operacyjnym.



Jak dziata .NET MAUI?

Wszystkie aplikacje MAUI dziataja na tej samej podstawie — bibliotece klas .NET. To wtasnie ona:
O udostepnia podstawowe typy (np. string, listy, daty),

O ukrywa roznice pomiedzy systemami operacyjnymi,

O sprawia, ze logika aplikacji moze byc¢ wspolna.

Kod aplikacji nie musi wiedziec, czy dziata na telefonie czy komputerze — tutaj w pewnym uproszczeniu.

Choc¢ kod aplikagji jest wspolny, srodowisko wykonawcze zalezy od platformy:
O na Androidzie, i0S i macOS aplikacja dziata na srodowisku Mono,
O na Windowsie wykorzystywany jest runtime .NET (CLR),

Dla programisty nie ma to wiekszego znaczenia — MAUI ukrywa te réznice.




EEEEE———————
.NET MAUI - interfejs uzytkownika

O Kazdy system operacyjny inaczej definiuje interfejs uzytkownika, inaczej obstuguje kontrolki oraz ma witasne
zasady wygladu i zachowania aplikacji. Oznacza to, ze bez .NET MAUI tworzac aplikacje cross-platformowa dla
kazdej aplikacji musielibysmy osobno stworzy¢ zarowno GUI jak i caty code-behind.

O .NET MAUI dostarcza jedno wspdlne podejscie do budowy interfejsu uzytkownika:
O jeden opis Ul,
O jedna struktura aplikacji,
O jeden projekt.

O Jednoczesnie MAUI zapewnia, ze:
O interfejs jest renderowany natywnie,
O aplikacja wykonana w MAUI, wyglada jak prawdziwa natywna aplikacja — i nig w rzeczywistosci jest.




Kompilacja aplikacji .NET MAUI

Aplikacje MAUI s kompilowane natywnie:

O Android — kompilacja do IL, potem JIT przy uruchomieniu.
O iOS — petna kompilacja AOT do kodu maszynowego.

O macOS - aplikacja desktopowa przez Mac Catalyst.

O Windows — aplikacja oparta o WinUI 3.
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E—————
.NET MAUI - Windows

O Gdy budujesz aplikacje w .NET MAUI na Windows, jej natywng technologig Ul jest WinUI 3 (czes¢ Windows App
SDK). To znaczy, ze finalnie Twoje okna, przyciski, pola tekstowe itd. sg tworzone jako prawdziwe kontrolki WinUI,
a nie ,udawane” elementy.

O MAUI dziata jak ttumacz / warstwa posrednia:
O Ty ustawiasz wtasciwosci MAUI (np. tekst przycisku, rozmiar, marginesy).
O MAUI mapuje je na odpowiedniki w swiecie Windows.
O Pod spodem tworzone sg natywne obiekty WinUI 3 i to one s3 faktycznie renderowane.




WinUl 3 - przyktadowe Ul
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WinUl 3 - przyktadowe kontrolki
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.NET MAUI — macOS

O Na macOS aplikacje .NET MAUI nie sg pisane bezposrednio w AppKit. Zamiast tego MAUI korzysta z technologii
Mac Catalyst, dostarczanej przez Apple.

O Mac Catalyst pozwala uruchamiac aplikacje:
O pisane jak aplikacje iOS (UIKit),
O jako petnoprawne aplikacje desktopowe macOS.

O Mac Catalyst dziata jak most miedzy Swiatem mobilnym a desktopowym Apple:
O bazuje na UIKit (znanym z (OS)
O rozszerza go o elementy desktopowe (okna, menu, skroty klawiszowe)
O pozwala aplikacji dziata¢ natywnie na macOS.




E—————
NET MAUI - 10S

O Na iOS aplikacje .NET MAUI sg budowane bezposrednio w oparciu o UIKit — czyli ten sam framework, z ktorego
korzystaja natywne aplikacje pisane w Swift lub Objective-C.

O Aplikacje pisane na iOS sa specyficzne, poniewaz Apple narzuca konkretne zasady:
O brak kompilagji JIT,
O Sciste reguty bezpieczenstwa,
O kontrola wydajnosci i zachowania aplikagji.

O Dlatego wtasnie, aplikacje .NET MAUI na iOS sa:
O kompilowane AOT (Ahead-Of-Time),
O zamieniane z C# bezposrednio na natywny kod ARM — bardzo wysoka wydajnos¢, petna zgodnos¢ z iOS.

O .NET MAUI daje mozliwos¢ bezposrednio skorzystac¢ z API iOS — nie zamyka drogi do natywnych funkgji systemu.




e
.NET MAUI - Android

O Na Androidzie aplikacje .NET MAUI sg budowane jako prawdziwe, natywne aplikacje Androidowe. Pod spodem
wykorzystywane sa:
O natywne widoki Androida,
O standardowy model aplikacji Android (ekrany, cykl zycia, zdarzenia).

O Na Androidzie aplikacje MAUI:
O dziatajg poprzez srodowisko Mono,
O sa kompilowane do IL (Intermediate Language),
O przy uruchomieniu korzystaja z JIT (Just-In-Time compilation).

O Tak samo, jak w przypadku pozostatych platform, mozesz siegng¢ bezposrednio do API Androida z poziomu
MAUI.




-
.NET MAUI - cross-platform

O Cross-platform oznacza, ze jedna aplikacja moze dziata¢ na wielu systemach operacyjnych. Nie chodzi jednak o
kopiowanie programu z jednego systemu na drugi, ale o wspolng logike i strukture, ktore sg dostosowywane do
konkretnej platformy. W MAUI:

O kod aplikacji jest jeden,
O platform jest wiele,
O efekt koncowy zawsze jest natywna aplikacja.

O .NET MAUI jest frameworkiem cross-platform, co oznacza, ze jego celem jest udostepnienie jednego wspolnego
zestawu narzedzi dla wielu systemow operacyjnych. Aby dana kontrolka mogta znalez¢ sie w MAUI, musi:

O istniec¢ na wszystkich wspieranych platformach w podobnej formie,
O dac sie obstuzy¢ w spdjny sposob,
O zachowywac sie przewidywalnie niezaleznie od systemu.

O Jezeli dany element interfejsu uzytkownika jest bardzo specyficzny dla jednego systemu, albo dziata zupetnie
inaczej na roznych platformach — nie trafia on do wspodlnego zestawu kontrolek MAUI.




-
Obstuga réznic miedzy platformami

O Kazdy system operacyjny:
O ma inne mozliwosci,
O ma inne ograniczenia,
O ma inne zasady projektowania aplikacji.

Dlatego nie wszystko da sie zrobi¢ doktadnie tak samo na Androidzie, iOS, Windows i macOS. .NET MAUI zaktada,
ze te roznice sg normalne i nieuniknione.

—ax Wspélny kod tam, gdzie sie da.
Kod platformowy tam, gdzie

// Roznice zalezne od platformy: trzeba.

#1T WINDOWS
label.Text = "Czes$¢ z MAUI na Windows";
label.Margin = new Thickness(24);

#elif ANDROID
label.Text = "Czes¢ z MAUI na Androida";
label.Margin = new Thickness(12);

#elif I0S
label.Text = "Czes¢ z MAUI na i0S";
label.Margin = new Thickness(16);

#endif




Jezyk XAML

O XAML to jezyk znacznikow, ktory stuzy do opisywania wygladu i struktury interfejsu uzytkownika. Nie opisujemy
w nim co aplikacja robi, tylko jak wyglgda. XAML pozwala okreslic:

O jakie elementy znajduja sie na ekranie,
O jak sg utozone wzgledem siebie,
O jakie maja wtasciwosci (tekst, kolor, rozmiar).

O XAML jest jezykiem deklaratywnym. Oznacza to, ze:
O opisujemy co ma byc na ekranie,
O a nie jak to tworzy¢ krok po kroku.

Czytajac XAML, mozna ,zobaczyc” interfejs aplikacji jeszcze zanim jg uruchomimy.




EEEEE———————
Jezyk XAML

<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
x:Class="MyApp.MainPage">
<VerticalStackLayout Spacing="12" Padding="16">
<Label
Text="Witaj w .NET MAUI!"

FontSize="24"
HorizontalOptions="Center" />

<Button
Text="Kliknij mnie" />
</VerticalStackLayout>
</ContentPage>




Dlaczego XAML jest taki cudowny?

QGridLayout(
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Dlaczego XAML jest taki cudowny?

Cloud Manager
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CollectionView Grid.Row ItemsSource="{Binding Servers}" VerticalOptions="FillAndExpand"

CollectionView.ItemTemplate
DataTemplate x:DataType-
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Border.StrokeShape
RoundRectangle CornerRadius
Border.StrokeShape
Grid StyleClass rverLi
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XAML - .NET MAUI
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Image Grid.RowSpan="3" Source Binding PlatformIcon
“ FontAttributes
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HorizontalStackLayout Grid.Column="1" Grid.Row
Button Command Binding OpenRDPCommand



MAUI - oddzielnos¢ widoku i logiki

O W aplikacjach .NET MAUI:

O XAML odpowiada za wyglad interfejsu,
O C# odpowiada za logike aplikagji.

<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"

x:Class="MyApp.MainPage">
<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="12">

<Label
Text="Kliknij przycisk"
FontSize="20" />

<Button
Text="Kliknij mnie"
Clicked="0nButtonClicked" />

</VerticalStackLayout>

</ContentPage>

Kod XAML, opisujacy Ul

_|:|><
public partial class MainPage : ContentPage
{
public MainPage()
{
InitializeComponent();
}
private void OnButtonClicked(object sender, EventArgs e)
{
DisplayAlert("Info", "Przycisk zostat klikniety!", "OK");
}
}

Kod C#, opisujacy logike



-
XAML - centralny fundament Ul

O XAML porzadkuje aplikacje, dzieki niemu:
O Ul jest opisane w jednym miejscu,
O logika nie miesza sie z U],
O projekt jest tatwiejszy do zrozumienia.

O W MAUI mozna tworzy¢ Ul bez uzywania XAML — bezposrednio w C# (tak jak na przyktadach z Javg i Pythonem).
Jednakze takie podejscie nie jest zbyt wygodne, a tym bardziej czytelne.

XAML jest podstawowym narzedziem do tworzenia interfejsu uzytkownika w aplikacjach .NET MAUI.




-
Struktura projektu

O Projekt .NET MAUI od poczatku jest przygotowany jako
aplikacja wieloplatformowa. Juz sama struktura projektu
pokazuje, ze:

o jedna aplikagja, & 73 Rozwigzanie ,CloudManager” (1 projektu 1)

o jeden projekt, 4 & % CloudManager

> &3] Properties
o wiele platform. b &) Properties

50 Zaleinosci
> & B Models
> & ) Pages
a 7 Platforms

O Wszystko znajduje sie w jednym rozwigzaniu, a nie w
osobnych projektach dla Androida, Windowsa czy iOS

O Struktura projektu MAUI opiera sie na prostym podziale:
o pliki wspolne — uzywane na wszystkich platformach,

a P Services
> & B ViewModels

> a [ Appxaml

o pliki platformowe — uzywane tylko tam, gdzie sg potrzebne.

[
[
[
[
I* &) Resources
[
[
[
[

> & [ AppShellxaml

Dzieki temu:

o wiekszo$¢ kodu piszemy tylko raz, b & C# MauProgram.cs

o rdznice sg jasno wydzielone,
o projekt pozostaje czytelny.



EEEEE———————
App.xaml

O App.xaml to plik XAML, w ktorym zwykle trzymamy zasoby
wspolne dla catej aplikacji. Czyli rzeczy, ktére majg wptyw
na wyglad i styl w wielu miejscach naraz, np.:

<?xml version = "1.0" encoding = "UTF-8" ?>
<Application xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml" o kOlOry

xmlns:local="clr-namespace:CloudManager" . g v
x:Class="CloudManager.App"> (@) style kontrolek (np WyQIQd ,DI'Z_yClSkOW)

<Application.Resources> . . . .
O czcionki, rozmiary, marginesy

<ResourceDictionary>
<ResourceDictionary.MergedDictionaries> o) zasoby ktére chcemy uzywac' Wwielu ekranach

<ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Colors.xaml" />

<ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Styles.xaml" /> . . , .. . ., " .
Mozna o nim myslec jak o ,bazie ustawien wygladu” dla catej

</ResourceDictionary.MergedDictionaries>
</ResourceDictionary> . .
</Application.Resources> ap|l|<aCJ|.
</Application>




-
App.xaml.cs

O App.xaml.cs to plik C#, ktéry odpowiada za
uruchomienie aplikacji i wskazanie, co ma sie
pokazac jako pierwsze.

- 0O X
o Na_jczeéCiej to wiasnie tuta_j UStaWiamy: namespace CloudManager
. . . . {
O plerwszqg strone apllkaql (MalnPage) public partial class App : Application
. . . T . . . {
o ewentualnie nawigacje (np. AppShell), jesli projekt jej public App()
uzywa {
InitializeComponent();
}
protected override Window CreateWindow(IActivationState? activationState)
{
return new Window(new AppShell());
}

App.xaml

InitializeComponent() taduje to, co jest w App.xaml (zasoby, style itp.), a potem ustawiamy pierwszy ekran.




Widoki — MainPage.xaml i MainPage.xaml.cs

O MainPage to pierwszy ekran, ktory uzytkownik widzi po uruchomieniu aplikacji. To wtasnie ten ekran zostat
ustawiony wczesniej w App.xaml.cs jako MainPage.

O MainPage.xaml — opisuje wyglad ekranu, definiuje uktad kontrolek.

O MainPage.xaml.cs — zawiera logike powigzang z ekranem, obstuguje zdarzenia, reaguje na dziatania uzytkownika.

— DX
<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
namespace MyApp; x:Class="MyApp.MainPage">
public partial class MainPage : ContentPage <VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="
{
public MainPage() <Label s
{ Text="Witaj w .NET MAUI!"
InitializeC t(); FontSize="24"
} nitiatizetomponen ’ HorizontalOptions="Center" />
s . . . <Button
?rtvate void OnButtonClicked(object sender, EventArgs e) Text="Kliknij mnie"
Clicked="0nButtonClicked" />
DisplayAlert("Info", "Przycisk zostat klikniety!", "OK");
} </VerticalStackLayout>
}

</ContentPage>




EEEEE———————
MauiProgram.cs

O MauiProgram.cs to miejsce, w ktorym aplikacja mowi:
O jak ma sie uruchomig,
O jakie funkcje i ustugi maja by¢ dostepne,
O jakie zasoby (np. czcionki) dodajemy,
O jakie ,dodatki” wtgczamy.

To jest taki punkt konfiguracji catej aplikacji — zanim pokaze sie pierwszy ekran.

namespace MyApp;

public static class MauiProgram
{
public static MauiApp CreateMauiApp( )
{
var builder = MauiApp.CreateBuilder();

builder
.UseMauiApp<App>( )
.ConfigureFonts(fonts =>
{
fonts.AddFont("OpenSans-Regular.ttf", "OpenSansRegular")
1)

return builder.Build();
}
}




Katalog Platforms

O Platforms to miejsce w projekcie .NET MAUI, w ktorym znajduja sie pliki specyficzne dla konkretnych systemow
operacyjnych. To wtasnie tutaj MAUI ,schodzi na poziom systemu”.

Kazda platforma ma swoj wtasny podkatalog, np.:
O Android
O i0S
O macOS
O Windows

O Wiekszosc¢ aplikacji jest wspdlna, wiec katalog Platforms ruszamy, tylko jesli jest taka potrzeba.

'(gll‘ 2 '/ EON/CS\\
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EEEEE———————
ContentPage

O Kazdy plik XAML w MAUI zwykle opisuje jedng strone aplikacji (sqg wyjgtki — style, wtasne kontrolki czy
komponenty). Strong nazywamy jeden ekran, ktory widzi uzytkownik — jest to <ContentPage/>, kontener
najwyzszego poziomu. Wewnatrz tego kontenera, moze znajdowac sie wytgcznie jeden element.

<ContentPage>
<VerticalStackLayout>

</VerticalStackLayout>
</ContentPage>




Przestrzenie nazw w XAML

O W XAML podobnie jak w C#, istniejg przestrzenie nazw. xmlns (XML namespace) okresla, skad pochodza
elementy uzywane w XAML. Dzieki temu XAML wie, czym jest np. Button, Label czy Grid.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"

x:Class="MyApp.MainPage">
<VerticalStackLayout>

</VerticalStackLayout>
</ContentPage>

Gtéwna przestrzen nazw MAUI Gtéwna przestrzen nazw XAML

xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui" xmlIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"

Zawiera kontrolki i layouty MAUI Zawiera elementy techniczne, np. x : Name



-
Powigzanie XAML z C#

O Do powigzania kodu XAML z klasg C# uzywamy atrybutu x:Class. Okresla on, z jaka klasg C# powigzany jest dany

plik XAML.
— O X
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7> ?amespace MyApp
<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui" ublic partial class MainPage : ContentPage
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml" ? P ge g
x:Class="MyApp.MainPage"> public MainPage()
<VerticalStackLayout> {
InitializeComponent();
</VerticalStackLayout> }
}

</ContentPage>

Kod XAML strony MainPage Kod C# strony MainPage

public class MyClass
1

publit void DoStuff() ( ...)
1

public class User

public String Username: ( get: set: )
public DateTime Cleatedat (get stt)
1

public class Product

public decimal Price ( get: set
public void ApplyDiscount ( ...)
1

public class Order

public double TotalAmount set. )
private void calculatsTotal( (.. )
1

public class Item

public Int: 1D ( get set:)
public string Name.get set.)
1



______________________________________________________________
Layouty

O Layout to element, ktory uktada kontrolki na ekranie. Kontrolki same z siebie (Label, Button, Entry) nie wiedza,
gdzie majg byc — to layout decyduje o:
O kolejnosci elementow,
O odstepach,
O wierszach/kolumnach,
O dopasowaniu do rozmiaru ekranu.

Layout to organizator kontrolek na ekranie.




VerticalStackLayout

Uzywasz, gdy elementy maja iS¢ pionowo, jeden po drugim — formularze, listy przyciskow, proste ekrany.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">

<Label Text="Rejestracja" FontSize="24" />

<Entry Placeholder="Imie" />
<Entry Placeholder="Email" />
<Entry Placeholder="Hasto" IsPassword="True" />

<Button Text="Utwdrz konto" />

</VerticalStackLayout>

<VerticalStackLayout>




-
HorizontalStackLayout

Uzywasz, gdy elementy maja by¢ w jednym wierszu, np. ikona + tekst, przyciski obok siebie — przyktadowo: paski
narzedzi, mate grupy elementow.

<HorizontalStackLayout Padding="20" Spacing="10">

<Button Text="-" WidthRequest="50" />
<Label Text="1" FontSize="20" VerticalOptions="Center" />
<Button Text="+" WidthRequest="50" />

</HorizontalStackLayout>




e
Grid

Uzywasz, gdy potrzebujesz precyzyjnego uktadu: wiersze/kolumny, np. ekran logowania, karta produktu, panel z
danymi.

<Grid Padding="20"
RowDefinitions="Auto,Auto,Auto"”
ColumnDefinitions="Auto,*"
RowSpacing="10"
ColumnSpacing="10">

<Label Text="Login:" Grid.Row="0" Grid.Column="0" />
<Entry Placeholder="Wpisz login" Grid.Row="0" Grid.Column="1" />

<Label Text="Hasto:" Grid.Row="1" Grid.Column="0" />
<Entry Placeholder="Wpisz hasto" IsPassword="True" Grid.Row="1" Grid.Column="1" />

<Button Text="Zaloguj sie" Grid.Row="2" Grid.ColumnSpan="2" />
</Grid>




EEEEE———————
FlexLayout

FIexLayout to layout inspirowany Flexboxem z CSS. Pozwala: dynamicznie uktadac elementy, zawijac je do kolejnych
wierszy”, dopasowywac sie do rozmiaru ekranu.

Idealny, gdy: nie znasz liczby elementow, uktad ma by¢ ,responsywny”, elementy maja sie automatycznie przesuwac.

<FlexLayout
Direction="Row"
Wrap="Wrap"
JustifyContent="SpaceAround"
Padding="20">

<Button Text="A" />
<Button Text="B" />
<Button Text="C" />
<Button Text="D" />
<Button Text="E" />

</FlexLayout>

FlexLayout




-
StackLayout

StackLayout to starszy, klasyczny layout, ktory uktada elementy: pionowo lub poziomo. Dziata bardzo podobnie do
VerticalStackLayout i HorizontalStackLayout, ale jest mniej wydajny oraz ma mniej optymalng obstuge uktadu.

<StackLayout Padding="20" Spacing="10">
<Label Text="Stary StackLayout" FontSize="20" />
<Button Text="Przycisk 1" />

<Button Text="Przycisk 2" />
<Button Text="Przycisk 3" />

</StackLayout>

W nowych aplikacjach MAUI, lepiej uzywac Horizontal i Vertical.




e
Kontrolki

O .NET MAUI dostarcza wspolny zestaw kontrolek, ktore:
O dziataja na wszystkich wspieranych platformach,
O sa renderowane jako natywne elementy systemowe,
O majg podobne zachowanie niezaleznie od platformy.

O Kazda kontrolka:
O ma wtasciwosci (np. tekst, kolor, rozmiar),
O moze reagowac na zdarzenia (np. klikniecie),
O moze by¢ umieszczona w layoutach.




e
Label

Label stuzy do pokazywania informacji uzytkownikowi. Nie stuzy do wprowadzania danych — tylko do ich
prezentagji.

<Label

Text="Witaj w .NET MAUI!"
FontSize="24"

HorizontalOptions="Center" />

ET ’ ‘
57 <Label />




_____________________________________________________________
Entry

Entry to pole tekstowe, w ktérym uzytkownik moze wpisac dane. Moze stuzy¢ do: loginow, haset, krotkich danych
tekstowych.

<Entry
Placeholder="Wpisz swoje imie" />




e
Button

O Button pozwala uzytkownikowi wykonac akcje, np.:
O wystac formularz,
O zatwierdzi¢ wybor,
O przejsc¢ dale;.

<Button

Text="Zatwierdz"
Clicked="0nButtonClicked" />




______________________________________________________________
Image

O Image stuzy do wyswietlania obrazéw w aplikacji. Moze wyswietla¢ obrazy z zasobow lokalnych (pliki dodane do
projektu), z adresu URL oraz generowane w kodzie.

O Kontrolka Image posiada wtasciwosc¢ Aspect, ktdra okresla w jaki sposdb obraz dostosowuje sie do dostepne;j
przestrzeni (podobnie jak object-fit w CSS):

O AspectFit — caty obraz widoczny, moze zostac¢ puste miejsce (domysline).
O AspectFill - wypetnia catg przestrzen, obraz moze zostac przyciety.
O Fill - rozcigga obraz, moze znieksztatci¢ proporcje.

<Image
Source="dotnet_bot.png"
HeightRequest="200"

Aspect="AspectFit" />

Obrazki lokalne najczesciej umieszczamy w katalogu Resources/Images, wtedy sa
automatycznie dostepne na wszystkich platformach.




e
Editor

O Editor to wieloliniowe pole tekstowe —w odrdznieniu od Entry, pozwala uzytkownikowi wpisac¢ dtuzszy tekst, np.
komentarz, opis, notatke.

O Przydatne witasciwosci:
O Placeholder — tekst podpowiedzi, wyswietlany gdy pole jest puste.
O MaxLength — maksymalna liczba znakow, jakag moze wpisac uzytkownik.
O IsReadOnly — jezeli true, uzytkownik moze jedynie odczytywac tekst.
O AutoSize - kontrolka moze automatycznie sie rozszerzac¢, wraz z wpisywanym tekstem.

<Editor
Placeholder="Wpisz sw6j komentarz..."
HeightRequest="150"

MaxLength="500" />

Entry — jedna linia tekstu, do krotkich danych (login, e-mail, hasto)
Editor — wiele linii, do dtuzszych tresci (opis, wiadomos¢, notatka)




Picker

O Picker to lista rozwijana, z ktorej uzytkownik wybiera jedng opcje. Przydatny, gdy mamy z gory okreslony zbior

wartosci do wyboru — np. kategoria, miasto, rola uzytkownika.

O Przydatne witasciwosci:
O Title — tekst wyswietlany, gdy nic nie jest wybrane (podpowied?).
O ItemsSource — zrédto danych (lista elementow do wyboru).
O Selectedltem — aktualnie wybrany element.
O Selectedindex — indeks wybranego elementu (liczgc od 0).

Uwagal

W prawdziwych aplikacjach ItemsSource najczesciej ustawiamy z poziomu C# — np.
przypisujemy liste obiektow. Wpisywanie elementéw bezposrednio w XAML sprawdza
sie tylko przy matych, statych zbiorach.

<Picker Title="Wybierz jezyk programowania">
<Picker.ItemsSource>
<x:Array Type="{x:Type x:String}">
<x:String>C#</x:String>
<x:String>Java</x:String>
<x:String>Python</x:String>
</Xx:Array>

</Picker.ItemsSource>
</Picker>



Switch

O Switch to przetacznik, ktory posiada dwa stany: wiaczony (true) lub wytaczony (false). Uzywamy go, gdy
uzytkownik ma podjac decyzje typu tak/nie, np. wtgczenie powiadomien, tryb ciemny, zgoda na regulamin.

O Przydatne witasciwosci:
O IsToggled — aktualny stan przetacznika (true lub false).
O OnColor — kolor tta, gdy Switch jest wtgczony.
O ThumbColor - kolor "kétka" przetacznika.

O Switch posiada zdarzenie Toggled, wywotywane za kazdym razem, gdy uzytkownik zmieni stan przetgcznika. W
metodzie obstugujacej zdarzenie mozemy sprawdzi¢ nowy stan.

<HorizontalStackLayout Spacing="10">
<Label
Text="Tryb ciemny"
VerticalOptions="Center" />

<Switch
IsToggled="False"
OnColor="Green"

ThumbColor="White" />

Uwaga!
Switch prawie zawsze umieszczamy obok Label, ktory opisuje co </HorizontalStackLayout>
ten przetacznik robi — sam Switch nie wyswietla zadnego tekstu.




e
CheckBox

O CheckBox to pole wyboru — uzytkownik moze je zaznaczyc¢ lub odznaczy¢. W odréznieniu od Switch, CheckBox
stosujemy tam, gdzie uzytkownik zaznacza jedng lub wiecej opgji z listy — np. wybor zainteresowan, akceptacja
warunkow, lista zakupow.

O Przydatne witasciwosci:
O IsChecked - czy pole jest zaznaczone (true lub false).
O Color - kolor znacznika po zaznaczeniu.

O CheckBox posiada zdarzenie CheckedChanged, ktore jest wywotywane, gdy uzytkownik zaznaczy lub odznaczy
pole.

<VerticalStackLayout Spacing="10">
<HorizontalStackLayout Spacing="8">
<CheckBox IsChecked="True" Color="Blue" />
<Label Text="Akceptuje regulamin"
VerticalOptions="Center" />
</HorizontalStackLayout>

<HorizontalStackLayout Spacing="8">
<CheckBox Color="Blue" />
<Label Text="Chce otrzymywal newsletter"
VerticalOptions="Center" />
</HorizontalStackLayout>
</VerticalStackLayout>




e
Slider

O Slider pozwala uzytkownikowi wybrac¢ wartosc¢ liczbowa z okreslonego zakresu, przesuwajac suwak. Przydatny
wszedzie tam, gdzie uzytkownik ustawia poziom czegos — np. gtosnos¢, jasnosc¢, rozmiar czcionki, cena w filtrze.

O Przydatne witasciwosci:
O Minimum - dolna granica zakresu.
O Maximum — gorna granica zakresu.
O Value - aktualna wartos¢ suwaka.
O MinimumTrackColor — kolor paska po lewej stronie suwaka (juz "przesunieta” czesc).
O MaximumTrackColor — kolor paska po prawej stronie suwaka.
O ThumbColor — kolor kotka suwaka.

O Slider posiada zdarzenie ValueChanged, wywotywane przy kazdym przesunieciu suwaka.

<Slider
X :Name="suwak"
Minimum="0"

Maximum="100"

Value="50"

ValueChanged="0nSliderValueChanged" />
<Label x:Name="wartoscLabel" FontSize="20" />




EEEEE———————
Activitylndicator

O Activitylndicator to animowany wskaznik tadowania — krecace sie "kotko", ktore informuje uzytkownika, ze
aplikacja cos robi w tle. Nie pokazuje postepu (nie wiemy ile procent gotowe) — tylko sygnalizuje, ze trwa jakies
dziatanie, np. pobieranie danych z serwera, logowanie, tadowanie listy.

O Przydatne witasciwosci:
O IsRunning — czy wskaznik jest aktywny (true = animacja sie kreci, false = ukryty).
O Color - kolor animagji.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
<ActivityIndicator

IsRunning="True"
Color="Blue" />
<Label
Text="tadowanie danych..."
HorizontalOptions="Center" loader.IsRunning = true;

</VerticalStackLayout> // ... operacja w tle ...
loader.IsRunning = false;

— 0 X

Uwagal
Activitylndicator najczesciej sterujemy z poziomu C# — wigczamy
go przed rozpoczeciem operacji i wytaczamy po jej zakonczeniu.




ProgressBar

O ProgressBar to pasek postepu — pokazuje uzytkownikowi, postep w realizacji danego zadania. W odréznieniu od
Activitylndicator, tutaj znamy konkretny stopien ukonczenia. Stosujemy go np. przy pobieraniu pliku, przesytaniu
danych, wypetnianiu formularza wieloetapowego.

O Przydatne witasciwosci:
O Progress — aktualna wartos¢ postepu, zawsze w zakresie od 0.0 (0%) do 1.0 (100%).
O ProgressColor — kolor wypetnionej czesci paska.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">

<ProgressBar
Progress="0.7"
ProgressColor="Green" />

ebel // Wartos¢ ustawiamy recznie w kodzie, np. po kazdym kroku operacji.

Tex‘_c:"Postep:_'/@%"“ . pasekPostepu.Progress 0.25; // 25%
HorizontalOptions="Center" /> pasekPostepu.Progress = 0.5; // 50%

</VerticalStackLayout> pasekPostepu.Progress = 1.0; // 100%

_DX

// MoZzna tez uzy¢ animowanej (asynchronicznej) zmiany wartosci:
awailt pasekPostepu.ProgressTo(0.75, 500, Easing.Linear);




e
DatePicker

O DatePicker pozwala uzytkownikowi wybrac date z kalendarza systemowego. Po kliknieciu na kontrolke, system
wyswietla natywny selektor daty — wyglgda on inaczej na kazdej platformie, ale dziata tak samo. Stosujemy go np.
przy wyborze daty urodzenia, terminu rezerwacji, daty wydarzenia.

O Przydatne witasciwosci:
O Date — aktualnie wybrana data.
O MinimumDate — najwczesniejsza data, ktdrg mozna wybrac.
O MaximumbDate — najpdzniejsza data, ktérag mozna wybrac.
O Format — sposob wyswietlania daty (np. "dd.MM.yyyy" da ,29.05.2021").

O Kontrolka posiada zdarzenie DateSelected, wywotywane, gdy uzytkownik zmieni date.

<DatePicker

Format="dd.MM.yyyy"
MinimumDate="01/01/2000"
MaximumDate="12/31/2030"
DateSelected="0nDateSelected"




e
TimePicker

O TimePicker pozwala uzytkownikowi wybrac godzine. Podobnie jak DatePicker, po kliknieciu wyswietla natywny
selektor czasu. Stosujemy go np. przy ustawianiu alarmu, godziny spotkania, czasu rezerwadji.

O Przydatne witasciwosci:
O Time - aktualnie wybrana godzina (typ TimeSpan, nie DateTime).
O Format - sposob wyswietlania godziny (np. "HH:mm" da "08:30", "hh:.mm tt" da "08:30 AM").

— O X
<TimePicker TimeSpan wybranaGodzina = zegarek.Time;
Time="08:30:00" int godziny = wybranaGodzina.Hours;
Format="HH:mm" /> int minuty = wybranaGodzina.Minutes;

Uwagal!

TimePicker nie ma zdarzenia analogicznego do DateSelected. Zmiane godziny
najczesciej odczytujemy w momencie zatwierdzenia formularza (np. po kliknieciu
przycisku), albo obstugujemy przez binding do wiasciwosci Time.




SearchBar

<SearchBar

Placeholder="Szukaj produktu..."

O SearchBar to pole wyszukiwania z wbudowang ikona lupy. SearchButtonPressed="0nSearchPressed"
Znajdziemy go w wiekszosci aplikacji — stuzy do filtrowania TextChanged="0nSearchTextChanged" />
list, wyszukiwania produktow, kontaktow, wiadomosci.
Wyglada jak Entry, ale ma dodatkowe elementy: ikone

wyszukiwania, przycisk anulowania oraz dedykowane — 0O X
zdarzenia.
o Przydatne whaéciwoéci: i)r"wate void OnSearchPressed(object sender, EventArgs e)
o Text — aktualnie wpisany tekst. var searchBar = (SearchBar)sender;
o Placeholder - tekst podpowiedzi, wyéwietlany gdy string szukanyTekst = searchBar. Text;
. // filtrowanie listy...
pole jest puste. }

o CancelButtonColor — kolor przycisku anulowania (X).
private void OnSearchTextChanged(object sender,

O Zdarzenia: TextChangedEventArgs e)

o SearchButtonPressed — wywotywane, gdy uzytkownik {
kliknie przycisk szukaj na klawiaturze. Wyszukiwanie
uruchamia sie dopiero po zatwierdzeniu. )

o TextChanged — wywotywane przy kazdej zmianie
tekstu, litera po literze. Pozwala na filtrowanie w czasie
rzeczywistym.

Q Uwagal!

SearchButtonPressed to wyszukiwanie "na zadanie" — uzytkownik wpisuje fraze i zatwierdza.
TextChanged to filtrowanie na zywo (podpowiedzi) — wyniki zmieniaja sie z kazda litera.

string nowyTekst = e.NewTextValue;
// filtrowanie listy na biezaco...




Wspodlne wiasciwosci kontrolek

Typ Grid

AnchorX
O Wiekszos¢ kontrolek w MAUI dziedziczy po klasie View, dzieki czemu AnchorY
wiele wiasciwosci jest wspolnych i dziata tak samo, niezaleznie z jaka Automationld
kO ntrOIka pFaCUJemy AutomationProperti...
AutormationProperti...
AutomationProperti...

Background Brak pedzla

BackgroundColor Brak pedzla

Behaviors (Kolekcja)
BindingContext
CascadelnputTransp... Il
Children (Kolekcja)
class

Classld

ColumnDefinitions  (Kolekgja)
ColumnSpacing 25
CompressedLayout.l... [l
Effects (Kolekeja)
FlowDirection
GestureRecognizers  (Kolekgja)
Grid.Celumn

Grid.ColumnSpan

Grid.Row



Margin i Padding

O Margin i Padding to dwie wtasciwosci kontrolujgce odstepy — wygladajg podobnie, ale dziatajg w przeciwnych
kierunkach:

O Margin to odstep na zewnatrz kontrolki — odsuwa jg od sgsiednich elementéw.
O Padding to odstep wewnatrz kontrolki — odsuwa zawartos¢ od krawedzi kontrolki.

<Button <Button <Button

Text="Kliknij mnie" Text="Kliknij mnie"
Margin="20" Margin="10,20"
Padding="15" /> Padding="5,15" />

Text="Kliknij mnie"
Margin="5,10,15,20"
Padding="5,10,15,20"

Uwaga!

Padding maja tylko te kontrolki, ktére moga zawierac inne elementy — np. Button (zawiera tekst),
Layout (zawiera kontrolki), Frame. Nie ustawimy Padding na Slider czy CheckBox, bo nie maja
"zawartosci wewnetrznej". Margin natomiast ma kazda kontrolka.




-
Spacing

O Spacing to witasciwosc layoutow (nie pojedynczych kontrolek), ktéra okresla odstep miedzy elementami
potomnymi. Zamiast ustawia¢ Margin na kazdej kontrolce z osobna, wystarczy jeden Spacing w layoucie — i
wszystkie elementy wewnatrz beda rownomiernie oddalone od siebie.

O Spacing dziata z VerticalStackLayout, HorizontalStackLayout i StackLayout.
O Grid zamiast Spacing uzywa RowSpacing i ColumnSpacing, ktére dziatajg analogicznie.
O FlexLayout w ogodle nie uzywa Spacing.

<VerticalStackLayout Spacing="15">

<Button Text="Pierwszy" />
<Button Text="Drugi" />
<Button Text="Trzeci" />

gx ; . ® /’) </VerticalStackLayout>
6 0 2-”1'/0“ !
| 5 ?




HorizontalOptions i VerticalOptions

O Kazda kontrolka zajmuje pewne miejsce w layoucie. HorlzontaIOptlons | VerticalOptions okreslajg, jak kontrolka
zachowuje sie w dostepnej przestrzeni — gdzie sie wyrownuje i czy jg wypetnia.

O Dostepne wartosci:
O Start — kontrolka przylega do lewej krawedzi (Horizontal) lub gérnej krawedzi (Vertical).
O Center - kontrolka ustawia sie na srodku.

O End - kontrolka przylega do prawej krawedzi (Horizontal) lub dolnej krawedzi (Vertical).
O Fill - kontrolka rozciaga sie, zeby wypetni¢ catg dostepna przestrzen (wartos¢ domysina).

W tym przyktadzie wszystkie cztery przyciski sa w VerticalStackLayout — uktad ustawia je jeden pod

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
<Button Text="Start"
HorizontalOptions="Start"
BackgroundColor="Blue" />
<Button Text="Center"
HorizontalOptions="Center"

drugim, a HorizontalOptions decyduje o tym, gdzie kazdy z nich laduje w poziomie. Pierwszy
przylega do lewej, drugi jest na srodku, trzeci po prawej, a czwarty rozcigga sie na cata szerokosc.

BackgroundColor="Green" />
<Button Text="End"

HorizontalOptions="End"

BackgroundColor="0range" /> L“Naga{ L, . . .
<Button Text="Fill" Dziatanie tych wiasciwosci zalezy od rodzaju layoutu nadrzednego. W VerticalStackLayout kontrolki

HorizontalOptions="Fill" uktadaja sie pionowo - wiec HorizontalOptions wptywa na ich pozycje, ale VerticalOptions nie ma efektu
BackgroundColor="Red" /> (bo kazda kontrolka dostaje doktadnie tyle miejsca w pionie, ile potrzebuje). W Grid natomiast obie
</VerticalStackLayout> wiasciwosci dziataja, bo komdrka ma okreslony rozmiar w obu kierunkach.




WidthRequest i HeightRequest

O WidthRequest i HeightRequest pozwalajg okreslic zadany rozmiar kontrolki — odpowiednio szerokosc i
wysokos¢, wyrazone w jednostkach niezaleznych od urzadzenia (device-independent pixels). Stowo "Request”
(zadanie) nie jest przypadkowe — to sugestia, a nie gwarancja. Layout nadrzedny moze przydzieli¢ kontrolce
inny rozmiar, jesli nie ma wystarczajaco duzo miejsca.

O Tych wtasciwosci nie uzywamy gdy chcemy, zeby interfejs elastycznie dopasowywat sie do réznych rozmiarow
ekranow. Sztywne rozmiary moga wygladac¢ dobrze na jednym urzadzeniu, ale zle na innym. W takich
przypadkach lepiej polegac na HorizontalOptions="Fill" i wtasciwosciach layoutu (np. proporcjach w Grid).

O Width i Height to wartosci tylko do odczytu — to rzeczywisty rozmiar kontrolki po tym, jak layout jg rozmiescit.
Nie mozemy ich ustawi¢ w XAML.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
<BoxView

Color="Blue"
WidthRequest="200"
HeightRequest="100"

HorizontalOptions="Center" />
<Button
Text="Maty przycisk"
WidthRequest="150"
HeightRequest="50"
HorizontalOptions="Center" />
</VerticalStackLayout>




Witasciwosci wizualne

O Wiekszosc¢ kontrolek wyswietlajgcych tekst lub majacych tto udostepnia zestaw wtasciwosci wizualnych. Pozwalaja
one szybko zmieni¢ wyglad elementu bez koniecznosci definiowania stylow.

O BackgroundColor — kolor tta kontrolki. Przyjmuje nazwy kolorow (Red, Blue) lub wartosci heksadecymalne (#FF5733).
O TextColor — kolor tekstu. Dziata na kontrolkach wyswietlajacych tekst (Label, Button, Entry, Editor, SearchBar itd.).
O FontSize — rozmiar czcionki, wyrazony w jednostkach niezaleznych od urzadzenia.
O FontAttributes — styl czcionki. Trzy mozliwe wartosci:
O None (domysiny),
O Bold (pogrubienie),

O Italic (kursywa).

Mozna tgczy¢: FontAttributes="Bold,ltalic". <VerticalStacklLayout Padding="20" Spacing="10">
<Label
Text="Nagtowek strony"
FontSize="28"
FontAttributes="Bold"

TextColor="DarkBlue" />
<Button

Text="Zatwierdz"
FontSize="18"

Ba AE % FontAttr1bute§=“Bold”
J %g ("03 TextColor="White"

;Ei‘ 3 BackgroundColor="Green"
g jﬁio </VerticalStackLayout>



e
IsVisible i IsEnabled

O Te dwie wtasciwosci kontrolujg dostepnosc elementu w interfejsie — ale robig to na rozne sposoby.

O IsVisible decyduje, czy kontrolka w ogdle pojawia sie na ekranie. Gdy ustawimy IsVisible=,false", kontrolka znika z
interfejsu — nie jest widoczna i nie zajmuje miejsca w layoucie. Pozostate kontrolki przesuwaja sie, jakby tej kontrolki w

ogole nie byto.
O IsEnabled decyduje, czy uzytkownik moze z nig wchodzic w interakcje. Gdy ustawimy IsEnabled="False", kontrolka jest
widoczna, ale wyszarzona i nie reaguje na interakcje uzytkownika. Przycisk nie da sie klikna¢, pole tekstowe nie przyjmuje

tekstu, suwak sie nie przesuwa.

<Button
Text="Wys1ij"
IsEnabled="False" />

<Label
Text="Ta wiadomos¢ jest ukryta"

IsVisible="False" />




-
Opacity

O Opacity kontroluje przezroczystosc kontrolki. Przyjmuje wartosci od 0.0 (catkowicie przezroczysta, niewidoczna)
do 1.0 (catkowicie nieprzezroczysta, domyslna). W odroznieniu od IsVisible="False", kontrolka z Opacity="0" nadal
zajmuje miejsce w layoucie i nadal reaguje na interakcje uzytkownika.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
<Label Text="Opacity 1.0 (domy$lna)" Opacity="1.0" />

<Label Text="Opacity 0.7" Opacity="0.7" />

<Label Text="Opacity 0.4" Opacity="0.4" />

<Label Text="Opacity 0.1" Opacity="0.1" />
</VerticalStackLayout>

— O X

// QOpacity mozna swobodnie animowac
awalt etykieta.FadeTo(0, 500); // znikniecie w 500ms
awalt etykieta.FadeTo(1l, 500); // pojawienie sie w 500ms




Atrybut x:Name s

O x:Name pozwala nadac kontrolce unikalng nazwe, dzieki ktorej mozemy sie do niej odwotac z poziomu kodu C#.
Bez x:Name kontrolka istnieje w interfejsie, ale nasz kod nie ma do niej dostepu — nie mozemy odczytac jej
wartosci, zmienic tekstu ani zareagowac na jej stan.

O Zasady nazewnictwa:
O Nazwa musi by¢ unikalna w obrebie jednej strony — dwie kontrolki nie moga miec¢ tego samego x:Name.
O Stosujemy konwencje camelCase.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="15">
<Entry — O X
X :Name="poleImie"
Placeholder="Wpisz swoje imie" /> private void OnPrzywitaj(object sender, EventArgs e)
<Button {
Text="Przywitaj sie" string imie = polelmie.Text;
Clicked="0OnPrzywitaj" /> etykietaPowitanie.Text = $"Czesc¢, {imie}!";
<Label }
x:Name="etykietaPowitanie"
FontSize="20" />
</VerticalStackLayout>




-
Data binding — wigzanie logiki i interfejsu

O Data binding to mechanizm, ktéry taczy dane z interfejsem uzytkownika.
Dzieki niemu:
O interfejs sam aktualizuje sie, gdy zmienig sie dane,
O nie trzeba recznie przepisywac wartosci miedzy kontrolkami.

O Bez bindingu musielibysmy:
O obstugiwac kazde zdarzenie recznie,
O pobierac tekst z jednej kontrolki,
O ustawia¢ go w innej kontrolce w kodzie.




Data binding

Przyktad — chcemy aby po wpisaniu tekstu w pole Entry, zostat on automatycznie wyswietlony w Label.

Co sie tutaj dzieje?
O Entry - zapisuje tekst do UserName.
O Label — wyswietla aktualng wartos¢ UserName.

zmiana w jednym miejscu to automatyczna zmiana w drugim.

Nie piszemy:
O zadnych eventodw,
O zadnych OnTextChanged,

O zadnego recznego przypisywania.

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="12">
<Entry
Placeholder="Wpisz imie"

Text="{Binding UserName}" />
<Label
Text="{Binding UserName}"
FontSize="20" />
</VerticalStackLayout>

— U X
public partial class MainPage : ContentPage
‘ public string UserName { get; set; } = "";
public MainPage()
! InitializeComponent();
BindingContext = this;
}




-
Zasoby i style

O W wczesniejszych przyktadach ustawialismy kolory, rozmiary czcionek i inne wartosci bezposrednio na kazdej
kontrolce. To dziata, ale przy wiekszych aplikacjach prowadzi do probleméw — te same wartosci powtarzajg sie w
wielu miejscach. Jesli chcemy zmienic¢ gtowny kolor aplikacji z niebieskiego na zielony, musimy recznie poprawic
dziesigtki kontrolek.

O Zasoby i style rozwigzujg ten problem. Zasob to wartosc¢ zdefiniowana raz i uzywana w wielu miejscach — np.
kolor, rozmiar, grubos¢ ramki. Styl to zestaw wtasciwosci, ktory mozemy jednoczesnie zastosowac do wielu
kontrolek — np. "wszystkie przyciski majg by¢ niebieskie, pogrubione, z fontem 16".




e
Definiowanie zasobow

O Zasoby definiujemy wewnatrz ResourceDictionary — stownika, w ktorym kazdy zasob ma swoj klucz (x:Key) i
wartosc. Klucz to unikalna nazwa, po ktérej bedziemy sie odwotywac do zasobu. Wartoscia moze by¢ praktycznie
cokolwiek — kolor, tekst, liczba, grubos¢ marginesu.

O Konwencja nazewnictwa kluczy, to PascalCase.

<ContentPage.Resources>
<ResourceDictionary>
<Color x:Key="KolorGlowny">#1E90FF</Color>
<Color x:Key="KolorTekstu">#333333</Color>
<x:Double x:Key="RozmiarTytulu"“>24</x:Double>
<x:Double x:Key="RozmiarTresc">16</x:Double>

<Thickness x:Key="StandardowyMargines">10,15,10,15</Thickness>
</ResourceDictionary>
</ContentPage.Resources>

Mamy tu pie¢ zasobéw — dwa kolory, dwa rozmiary czcionki i jedng wartos¢ marginesu.
Kazdy ma swdj klucz, po ktorym bedziemy go wywotywac.




StaticResource — uzycie zasobu

O Sam zasob zdefiniowany w ResourceDictionary nic nie robi — trzeba go jeszcze zastosowac na kontrolce. Do tego
stuzy rozszerzenie znacznikdw StaticResource. Podajemy klucz zasobu, a MAUI podstawia odpowiednig wartosc.

<ContentPage.Resources>

<Color x:Key="KolorGlowny">#1E90FF</Color>

<Color x:Key="KolorTekstu">#333333</Color>

<x:Double x:Key="RozmiarTytulu">24</x:Double>

<Thickness x:Key="StandardowyMargines">10,15,10,15</Thickness>
</ContentPage.Resources>

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="15">
<Label
Text="Witaj w aplikacji"
TextColor="{StaticResource KolorGlowny}"
FontSize="{StaticResource RozmiarTytulu}" />
<Button
Text="Rozpocznij"
BackgroundColor="{StaticResource KolorGlowny}"
TextColor="White"
Margin="{StaticResource StandardowyMargines}" />
<Label Uwagal!
Text="0pis aplikacji" Stowo "Static" oznacza, ze wartoé¢ zasobu jest pobierana raz - w momencie
TextColor="{StaticResource KolorTekstu}" /> tadowania strony. Istnieje tez DynamicResource, ktére aktualizuje sie
</VerticalStackLayout> automatycznie gdy zasob sie zmieni w trakcie dziatania aplikacji..




EEEEE———————
Zasoby lokalne i globalne

O Zasoby moga byc¢ zdefiniowane na roznych poziomach — i od tego zalezy, ktére kontrolki moga z nich korzystac.
Im wyzej w hierarchii umiescimy zaséb, tym szerzej jest dostepny.

<ContentPage.Resources>
<VerticalStackLayout> <Color x:Key="KolorStrony">Blue</Color>

<VerticalStackLayout.Resources> Ll s el e

<Color x:Key="KolorLokalny">Red</Color> . . . .
</VerticalStackLayout .Resources> Zasob strony — dostepny dla wszystkich kontrolek na danej stronie.
<Label TextColor="{StaticResource KolorLokalny}"
Text="Mam dostep" />
</VerticalStackLayout>

<Application.Resources>
<Color x:Key="KolorAplikacji">Green</Color>
Zaséb kontrolki — dostepny tylko dla tej kontrolki i jej dzieci. </Application.Resources>

Zaséb globalny (App.xaml) — dostepny w catej aplikacji.

Uwagal!

Gdy kontrolka odwotuje sie do StaticResource, MAUI szuka klucza od
dotu do géry — najpierw w zasobach najblizszego rodzica, potem strony,
a na koncu w App.xaml. Uzywa pierwszego znalezionego wyniku.




______________________________________________________________
Style XAML

O Zasob to pojedyncza wartosc¢ — jeden kolor, jeden rozmiar. Styl idzie o krok dalej — to zestaw wtasciwosci
zgrupowanych pod jedng nazwa. Zamiast ustawiac na kazdym przycisku osobno BackgroundColor, TextColor,
FontSize i Padding, definiujemy styl raz i stosujemy go jednym odwotaniem.

O Budowa stylu:
O x:Key — nazwa stylu, po ktorej sie do niego odwotujemy.
O TargetType — typ kontrolki, do ktorej styl moze byc zastosowany (Button, Label, Entry itd.).
O Setter — pojedyncza wiasciwosc i jej wartosc.
Styl moze mie¢ dowolna liczbe Setterdow.

<ContentPage.Resources>
<Style x:Key="StylPrzycisku" TargetType="Button">
<Setter Property="BackgroundColor" Value="#1E9QFF" />
<Setter Property="TextColor" Value="White" />
<Setter Property="FontSize" Value="16" />
<Setter Property="Padding" Value="10,8" />
</Style>
</ContentPage.Resources>

<Button Text="Zapisz" Style="{StaticResource StylPrzycisku}" />
<Button Text="Anuluj" Style="{StaticResource StylPrzycisku}" />
<Button Text="Usun" Style="{StaticResource StylPrzycisku}" />




Style XAML - niejawne

O W poprzednim przyktadzie musielismy na kazdym przycisku napisac:
Style="{StaticResource StylPrzycisku}". Przy trzech przyciskach nie ma z tym wigkszego problemu, ale przy
dwudziestu robi sie uciazliwe. Styl niejawny rozwigzuje ten problem — stosuje si¢ automatycznie do wszystkich
kontrolek danego typu, bez koniecznosci jawnego odwotywania sie do niego. Roznica jest jedna, styl niejawny
nie posiada x:Key.

O Jezeli chcemy wytaczy¢ styl niejawny na konkretnej kontrolce, wystarczy nadpisa¢ bezposrednio jego wtasciwosci
— wartos¢ ustawiona bezposrednio, zawsze wygrywa ze stylem.

<Style TargetType="Button">
<Setter Property="BackgroundColor" Value="#1E90FF" />
<Setter Property="TextColor" Value="White" />
</Style>

<Button Text="Zapisz" />
<Button Text="Anuluj" />
<Button Text="Usun" />

Styl niejawny dziata na tym samym poziomie co zasoby — jesli zdefiniujemy go w ContentPage.Resources,
obejmie wszystkie kontrolki danego typu na tej stronie. Jesli w App.xaml — w catej aplikacji.




Style XAML - dziedziczenie

O Czasem potrzebujemy kilku wariantoéw stylu — np. wszystkie przyciski majg wspolng czcionke i padding, ale
przyciski akcji gtdwnej sa niebieskie, a przyciski usuwania czerwone. Zamiast kopiowac te same Settery do dwoch
osobnych stylow, mozemy jeden styl oprzec na drugim za pomocg wtasciwosci BasedOn. Styl potomny
dziedziczy wszystkie Settery rodzica i dodaje lub nadpisuje wybrane.

O Zasady dziedziczenia:

<ContentPage.Resources>

. ) s . . Styl :Key="StylB " T tType="Button"
O Styl potomny moze dodawac nowe Settery, ktérych rodzic nie ma. e Do b e 1 eSE

7 1 ~ 1 _ 1 <Setter Property="Padding" Value="12,8" />
O Styl potomny moze nadpisywac Settery rodzica — ustawia te sama B e et M

Property na inng Value. </Styles
O BasedOn dziata tylko miedzy stylami o tym samym TargetType. <Style x:Key="StylGlowny" TargetType="Button"
O tancuch dziedziczenia moze mie¢ wiele poziomow — styl C oparty na B, BECI =HSE RO EE. Sy
<Setter Property="BackgroundColor" Value="#1E9QFF"

ktory jest oparty na A. </Styles

<Style x:Key="StylUsuwania" TargetType="Button"
BasedOn="{StaticResource StylBazowy}">
<Setter Property="BackgroundColor" Value="#FF4444"
</Style>
</ContentPage.Resources>

<VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">
<Button Text="Zapisz"
Style="{StaticResource StylGlowny}" />
<Button Text="Edytuj"
Style="{StaticResource StylGlowny}" />
<Button Text="Usun"
Style="{StaticResource StylUsuwania}" />
</VerticalStackLayout>




EEEEE———————
Style XAML - klasy

O W XAML mozemy rowniez korzystac z klas stylow, dziatajg one podobnie jak w CSS. Kontrolka moze miec
przypisang jedng lub wiele klas, a kazda klasa to osobny styl.

<ContentPage.Resources>
<Style Class="pogrubiony" TargetType="Label">
<Setter Property="FontAttributes" Value="Bold" />

</Style> <Label Text="Pogrubiony tekst" StyleClass="pogrubiony" />

<Style Class="duzy" TargetType="Label">
<Setter Property="FontSize" Value="24" />
</Style>
<Style Class="niebieski" TargetType="Label">
<Setter Property="TextColor" Value="Blue" /> )
</Style> Stosowanie klasy na kontrolce

</ContentPage.Resources>

<Label Text="Duzy, pogrubiony, niebieski"
StyleClass="pogrubiony,duzy,niebieski" />

Zamiast x:Key uzywamy atrybutu Class



-
Style XAML - organizacja

O W matych aplikacjach mozemy trzymac wszystkie zasoby w App.xaml. Ale gdy projekt rosnie, ten plik szybko
staje sie nieczytelny — setki linii kolorow, czcionek, stylow przyciskow, etykiet, wpisanych w jedno miejsce. Dlatego
w praktyce dzielimy zasoby na osobne pliki tematyczne, umieszczone w katalogu Resources/Styles.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<ResourceDictionary
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml">
Resources/

L Styles/

<Color x:Key="Primary">#1E90FF</Color>
<Color x:Key="Secondary">#6C757D</Color=>
<Color x:Key="Danger">#FF4444</Color>
<Color x:Key="TextDark">#333333</Color>
<Color x:Key="TextLight">#FFFFFF</Color>
<Color x:Key="Background">#F5F5F5</Color>

F—— Colors.xaml kolory aplikacjti

F—— Fonts.xaml rozmiary i rodziny czcionek

— Styles.xaml style kontrolek

L ButtonStyles.xaml style konkretnego typu (opcjonalnie)

</ResourceDictionary>

Colors.xaml jako osobny ResourceDictionary



EEEEE———————
Style XAML - organizacja

O Osobne pliki nie tgcza sie automatycznie — musimy je scali¢ w App.xaml za pomocg MergedDictionaries.

O Kolejnos¢ ma znaczenie — jesli ten sam klucz pojawia sie w dwoch plikach, wygrywa plik podany pozniej. Dlatego
Styles.xaml (ktéry moze odwotywac sie do kolorow i czcionek) powinien by¢ na koncu.

<Application.Resources>
<ResourceDictionary=>

<ResourceDictionary.MergedDictionaries>

<ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Colors.xaml" />
<ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Fonts.xaml" />
<ResourceDictionary Source="Resources/Styles/Styles.xaml" />
</ResourceDictionary.MergedDictionaries>
</ResourceDictionary>
</Application.Resources>

taczenie stylow w App.xaml




Style C#

O Wszystko co zdefiniowalismy w XAML mozna tez napisac w czystym C#. Podejscie to pozwala na stosowanie
stylow generowanych dynamicznie, lub gdy sg zalezne od warunkdw, ktorych nie da sie tatwo wyrazi¢ w XAML.

<Style x:Key="StylPrzycisku" TargetType="Button">
<Setter Property="BackgroundColor" Value="#1E90FF" />

<Setter Property="TextColor" Value="White" />

<Setter Property="FontSize" Value="16" />

<Setter Property="Padding” Value="10,8" />
</Style>

Styl napisany w XAML

// Dodawanie stylu do zasobdw, z poziomu C#
Resources.Add("StylPrzycisku", stylPrzycisku);

// Dodawanie stylu, jako styl niejawny - bez klucza
Resources.Add(stylPrzycisku);

// Tworzenie przycisku, ktéry uzywa danego stylu
var przycisk = new Button
{
Text = "Zapisz",
Style = (Style)Resources["StylPrzycisku"]
}s

- QOx
var stylPrzycisku = new Style(typeof(Button))
{
Setters =
{
new Setter { Property = Button.BackgroundColorProperty,
Value = Color.FromArgb("#1E9Q0FF") },
new Setter { Property = Button.TextColorProperty,
Value = Colors.White },
new Setter { Property = Button.FontSizeProperty,
Value = 16.0 },
new Setter { Property = Button.PaddingProperty,
Value = new Thickness(10, 8) }
}
};

Stosowanie stylu napisanego w C#

Ten sam styl, ale napisany w C#




______________________________________________________________
Style CSS

O .NET MAUI pozwala stylowac aplikacje za pomoca CSS. To alternatywa dla stylow XAML-owych, szczegolnie
atrakcyjna dla programistow majacych doswiadczenie z web developmentem. CSS w MAUI nie zastepuje w petni
stylow XAML — wspiera najwazniejsze wiasciwosci, ale nie wszystkie. Traktujemy go jako uzupetnienie, nie
zamiennik.

O Selektory CSS w MAUI:

O Selektor typu — po nazwie kontrolki (mate litery): stacklayout, button, label.
Dziata jak styl niejawny w XAML — stosuje sie do wszystkich kontrolek
danego typu. }

O Selektor bazowy — z prefiksem ,A", np. Acontentpage. Wybiera kontrolki
po klasie bazowej, nie tylko po doktadnym typie. To selektor specyficzny

stacklayout {
margin: 20;
-maui-spacing: 6;

~contentpage {

background-color:

dla MAUI, nie istnieje w standardowym CSS. }
O Selektor klasy — z kropka: .mainPageTitle. Stosujemy do kontrolek, ktére _ .
majg ustawiong wiasciwosc StyleClass. -mainPageTitle {
. . . . . font-style: bold;
O Selektor identyfikatora — z hashem: #listView. Wybiera kontrolke po Styleld font-size: 14;
lub x:Name. }
.mainPageSubtitle {
£ e margin-top: 15;
m }
(3 #listView {

background-color:

}




______________________________________________________________
Style CSS

O Plik CSS dodajemy do projektu z akcjg budowania MauiCss, a nastepnie tadujemy go w App.xaml za pomoca
elementu StyleSheet.

<Application ...> <Label Text="Tytut strony"

<Application.Resources>
<StyleSheet Source="/Resources/styles.css" />
</Application.Resources>
</Application>

StyleClass="mainPageTitle" />
<Label Text="Podtytut"
StyleClass="mainPageSubtitle" />

Rejestrowanie stylow CSS w App.xaml Stosowanie klas CSS na kontrolkach MAUI

<ItemGroup>
<MauiCss Include="Resources\styles.css" />
</ItemGroup>

Dodawanie akcji kompilacji w pliku projektu (.csproj)
Visual Studio powinno dodac te sekcje automatycznie.




Style CSS

O CSS moze by¢ uzywany w MAUI, ale tylko w ograniczonym zakresie — nie ma tutaj tak wielu mozliwosci, jak w
przypadku HTML.

O CSS w .NET MAUI obstuguje:
O Kolory (color, background-color),
czcionki (font-size, font-style, font-family),
marginesy i paddingi (margin, padding),
wyroéwnanie (text-align),
widocznos¢ (visibility, opacity)
O oraz specyficzne wiasciwosci MAUI z prefiksem -maui- (np. -maui-spacing, -maui-bar-background-color dla Shell).

O CSS w MAUI nie obstuguije:
O Zmienne CSS,
O dziedziczenie (inherit),
O skrécone wiasciwosci jak font czy border,
O pseudoklasy (:hover, :active),
O media queries.

O Nie da sie tez targetowac elementéw Span. Uwaga!

CSS w MAUI jest parsowany w trakcie dziatania aplikacji, nie w trakcie
kompilacji. To oznacza, ze btedy w CSS nie spowoduja btedu kompilacji — po
Style apps using Cascading Style Sheets - NET MAUI | Microsoft Learn prostu style sie nie zastosuja. Warto o tym pamietac przy debugowaniu.

OO0OO0O0



https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0
https://learn.microsoft.com/en-us/dotnet/maui/user-interface/styles/css?view=net-maui-10.0

EEEEE———————
Nawigacja w .NET MAUI

O Do tej pory wszystkie przyktady dziataty na jednym ekranie — jedna strona, jeden zestaw kontrolek. Ale realne
aplikacje sktadaja sie z wielu ekranow: lista produktow, szczegoty produktu koszyk, ustawienia, profil
uzytkownika. Uzytkownik musi moc sie miedzy nimi przemieszczac.

O .NET MAUI oferuje dwa podejscia do nawigagji:
O NavigationPage — klasyczna nawigacja oparta na stosie stron. Prosta, bezposrednia, dobra do liniowych przeptywow
(np. lista -> szczegdty -> edycja). Dziata jak stos — nowe strony "ktadziemy na wierzch", a cofajac sie zdejmujemy je ze
stosu.

O Shell — nowoczesny system nawigacji z wbudowang obstuga zaktadek, menu bocznego i nawigacji przez URI. Bardziej
rozbudowany, lepszy do ztozonych aplikacji z wieloma sekcjami. Domysinie generowany w nowym projekcie MAUL.




NavigationPage — stos stron

O NavigationPage zarzadza nawigacjg za pomoca stosu (stack). Nowa strona trafia na wierzch stosu (push), a
cofanie zdejmuje jag ze stosu (pop). Uzytkownik zawsze widzi strone, ktora jest aktualnie na szczycie.

1. Aby moc korzysta¢ z tego mechanizmu, nalezy opakowadé strone startowa projektu w NavigationPage — to wystarczy, zeby
zyskac¢ nawigacje i automatyczny pasek nawigacji z przyciskiem cofania.

2. Przejicie na nowa strone odbywa sie poprzez stworzenie nowej instancji tej strony (obiektu) oraz utozenie go na stosie, przy
uzyciu metody PushAsync().

3. Cofanie sie odbywa sie poprzez $ciggniecie aktualnej strony ze stosu — uzytkownik wraca do poprzedniej.

— O X — O X
public App() private async voild OnSzczegolyClicked(object sender, EventArgs e)
{ {
InitializeComponent(); awailt Navigation.PushAsync(new SzczegolyPage());
MainPage = new NavigationPage(new MainPage()); 1 } 2
}
? - O X

private async void OnCofnijClicked(object sender, EventArgs e)

{
awailt Navigation.PopAsync(};

} 3

X




NavigationPage — przekazywanie danych

O Sama nawigacja to za mato — zazwyczaj chcemy przekazac informacje do nowej strony. Np. uzytkownik klika
produkt na liscie i oczekuje, ze na stronie szczegotdw zobaczy dane tego konkretnego produktu, a nie pusta

strone. Najprostszy sposob to przekazanie danych przez konstruktor nowej strony.

— O X

private async void OnProduktClicked(object sender, EventArgs e)

{

string nazwaProdukt = "Laptop Lenovo ThinkPad";
double cena = 4599.99;

awalt Navigation.PushAsync(
new SzczegolyPage(nazwaProdukt, cena));

Wysytanie danych do innej strony

- 0O X
public partial class SzczegolyPage : ContentPage
{
public SzczegolyPage(string nazwa, double cena)
{
InitializeCompaonent();
labelNazwa.Text = nazwa;
labelCena.Text = $"{cena:F2} zt";
}
}

Odbieranie danych na innej stronie



e
Shell

O Shell to nowoczesny system nawigacji w .NET MAUI — bardziej rozbudowany niz NavigationPage, ale tez
wygodniejszy przy wiekszych aplikacjach. Zamiast recznie zarzadzac stosem stron, definiujemy strukture aplikacji
deklaratywnie w jednym pliku — AppShell.xaml.

O Shell automatycznie generuje pasek nawigacyjny, zaktadki, menu boczne i obstuguje przejscia miedzy stronami.

)



Shell

O Kluczowe elementy Shell:

O ShellContent — pojedyncza strona w aplikacji, najnizszy poziom
hierarchii.

O Tab - zaktadka, moze zawierac jeden lub wiecej ShellContent.
O TabBar - pasek zaktadek na dole ekranu.
O Flyoutltem — element menu bocznego (wysuwanego z lewej
strony).
O Hierarchia:
O Shell moze zawierac Flyoutltem lub TabBar.
O Flyoutltem i TabBar moga zawierac Tab.
O Tab zawiera ShellContent.
O ShellContent wskazuje na konkretng strone (ContentPage).

Uwagal

Shell i NavigationPage to dwa osobne podejscia — nie mieszamy ich ze soba.
Jesli korzystamy z Shell, nawigacje obstugujemy przez mechanizmy Shell, a
nie przez Navigation.PushAsync.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>

<Shell
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
xmlns:local="clr-namespace:MojaAplikacja"
x:Class="MojaAplikacja.AppShell">

<ShellContent
Title="Strona gtdwna"
Icon="home.png"
ContentTemplate="{DataTemplate local:MainPage}" />

</Shell>

Plik AppShell.xaml



Nawigacja z zaktadkami - TabBar

O TabBar tworzy pasek zaktadek na dole ekranu — uzytkownik przetacza sie miedzy sekcjami jednym kliknieciem. To
najpopularniejszy wzorzec nawigacji w aplikacjach mobilnych — znamy go z wiekszosci aplikacji na telefonie.

<Shell xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
xmlns:local="clr-namespace:MojaAplikacja"
x:Class="MojaAplikacja.AppShell">

<TahBar>
<Tab Title="Gt¥o6wna" Icon="home.png">
<ShellContent

ContentTemplate="{DataTemplate local:MainPage}" /> Trzy zaktadki — kazda prowadzi do osobnej strony. Ikony i

</Tab> tytuty wyswietlaja sie automatycznie na pasku zaktadek.

<Tab Title="Szukaj" Icon="search.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:SearchPage}" />
</Tab>
<Tab Title="Profil" Icon="profile.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:ProfilePage}" />
</Tab>
</TabBar>

</Shell>

AppShell.xaml z trzema zaktadkami , 2 N —



EEEEE———————
Nawigacja z zaktadkami — TabBar

O Jesli kazda zaktadka zawiera tylko jeden ShellContent, mozemy pomingc¢ element Tab, i skorzystac z skroconego
zapisu. Efekt jest identyczny — Shell automatycznie opakowuje kazdy ShellContent w Tab.

O Zwrdoc uwage na ContentTemplate="{DataTemplate local:MainPage}" — Shell nie tworzy strony od razu, tylko
czeka az uzytkownik przejdzie na dang zaktadke. Dzieki temu aplikacja uruchamia sie szybciej, bo nie faduje
wszystkich stron na raz.

<TabBar>
<ShellContent Title="G*6wna" Icon="home.png"
ContentTemplate="{DataTemplate local:MainPage}" />

<ShellContent Title="Szukaj" Icon="search.png"
ContentTemplate="{DataTemplate local:SearchPage}" />
<ShellContent Title="Profil" Icon="profile.png"
ContentTemplate="{DataTemplate local:ProfilePage}" />
</TabBar>




EEEEE———————
Nawigacja z zaktadkami — TabBar

O Tab moze zawierac wiecej niz jeden ShellContent. Wtedy na gorze strony pojawia sie dodatkowy pasek
pozwalajgcy przetaczac sie miedzy podstronami w ramach tej samej zaktadki.

O Zaktadka "Gtéwna" ma dwie podstrony — Aktualnosci i Polecane.

O Uzytkownik widzi na dole zaktadki "Gtéwna" i "Profil,.

O Po wejsciu w "Gtowna" na gorze pojawia sie dodatkowy przetacznik miedzy Aktualnosci a Polecane.
O Zaktadka "Profil" ma tylko jedna strone, wiec dodatkowy pasek sie nie pojawia.

<TabBar>
<Tab Title="Gto6wna" Icon="home.png">
<ShellContent Title="Aktualnosci"
ContentTemplate="{DataTemplate local:NewsPage}" />
<ShellContent Title="Polecane"

ContentTemplate="{DataTemplate local:FeaturedPage}" />

</Tab>
<Tab Title="Profil" Icon="profile.png">
<ShellContent <
ContentTemplate="{DataTemplate local:ProfilePage}" /> g/;j

</Tab> | /

</TabBar> “H ‘




-
Menu boczne - Flyoutltem

O Flyout to wysuwane menu boczne — uzytkownik otwiera je przesunieciem palca od lewej krawedzi ekranu lub
kliknieciem ikony "hamburgera” (trzy poziome kreski).

O Stosujemy je, gdy aplikacja ma wiele sekgji, ktore nie zmiescityby sie wygodnie w pasku zaktadek — np. sklep,
ustawienia, pomoc, kontakt, historia zamowien.

<Shell xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
xmlns:local="clr-namespace:MojaAplikacja"
x:Class="MojaAplikacja.AppShell">

Kazdy Flyoutltem to pozycja w menu bocznym. Po kliknieciu menu sie zamyka

i uzytkownik trafia na wybrana strone.

<FlyoutItem Title="Gt6wna" Icon="home.png">

<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:MainPage}" />
</FlyoutItem>
<FlyoutItem Title="Produkty" Icon="products.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:ProductsPage}"
</FlyoutItem>
<FlyoutItem Title="Koszyk" Icon="cart.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:CartPage}" />
> </FlyoutItem>
W <FlyoutItem Title="Ustawienia" Icon="settings.png">
t; 0_0 <ShellContent
ﬁ' ContentTemplate="{DataTemplate local:SettingsPage}" />
</FlyoutItem>

! </Shell>




e
Menu boczne z zaktadkami

O Flyoutltem moze zawierac Tab — wtedy po wybraniu pozycji z menu uzytkownik widzi strone z zaktadkami na
dole.

<FlyoutItem Title="Sklep" Icon="shop.png">
<Tab Title="Produkty" Icon="products.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:ProductsPage}" />
</Tab>
<Tab Title="Kategorie" Icon="categories.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:CategoriesPage}" />
</Tab>
</FlyoutItem>
<FlyoutItem Title="Ustawienia" Icon="settings.png">
<ShellContent
ContentTemplate="{DataTemplate local:SettingsPage}" />
</FlyoutItem>

Sekcja "Sklep" w menu bocznym zawiera dwie zaktadki — Produkty i Kategorie.
Sekcja "Ustawienia" to pojedyncza strona bez zaktadek.




-
Shell - nawigacja przez URI

O Shell oferuje nawigacje opartg na URI — adresach stron, podobnych do adresow URL w przeglgdarce. Zamiast
tworzyc¢ obiekt strony i ktas¢ go na stos, podajemy Sciezke jako tekst.

O To podejscie znane z aplikacji internetowych — kazda strona ma swoja "trase" (route), a nawigacja to przejscie pod
odpowiedni adres.

- 0O X

// Przejscie do strony
awalt Shell.Current.GoToAsync("szczegoly");

// Cofniecie do poprzedniej strony
awalt Shell.Current.GoToAsync("..");

Dwie kropki .. dziatajg jak w systemie plikdw — oznaczaja "wrdc¢ o jeden poziom wyzej", czyli do poprzedniej strony.




Shell — przekazywanie parametréw przez URI

O Przekazywanie parametréow
O Parametry dodajemy po znaku zapytania, rozdzielone ampersandem — doktadnie jak w adresach URL.

0O X

awailt Shell.Current.GoToAsync($"szczegoly?id={produktId}&nazwa={nazwa}");

O Odbieranie parametrow
O Atrybut QueryProperty faczy parametr z URI (np. "id") z wiasciwoscia klasy (np. Produktld). Shell automatycznie ustawia
wartos¢ wrasciwosci przed wyswietleniem strony.

- 0O X
- D X public SzczegolyPage()
{
[QueryProperty(nameof(ProduktId), "id")] , ritretizecomponentO);
ueryProper nameo rodu azwa), "nazwa
[QueryProperty( f(ProduktN ), " )] - |
public partial class SzczegolyPage : ContentPage ?““Cmd°V“Tmev°m OnAppearing()
{ base.OnAppearing();
; 1 . . labelNazwa.Text = ProduktNazwa;
public string ProduktId { get; set; } LabeLId Text = $°ID: {ProduktTa}"s

public string ProduktNazwa { get; set; } }
}




EEEEE———————
Nawigacja wzgledna i bezwzgledna

O Sciezka wzgledna — przechodzi "w gtab" od aktualnej pozyciji.

- X

awalt Shell.Current.GoToAsync("szczegoly");

O Sciezka bezwzgledna — zaczyna sie od ,//", przechodzi do konkretnego miejsca niezaleznie od tego, gdzie
jestesmy.

— O X

awalt Shell.Current.GoToAsync("//glowna");




EEEEE———————
Rejestrowanie tras

O Strony zdefiniowane bezposrednio w AppShell.xaml (jako ShellContent) maja trasy automatycznie — Shell
generuje je na podstawie struktury. Ale nie kazda strona powinna by¢ widoczna w menu czy zaktadkach.

O Strona szczegdtow produktu, ekran edycji, formularz dodawania - to strony, do ktorych nawigujemy
dynamicznie, a nie przez statg pozycje w interfejsie. Takie strony musimy zarejestrowac recznie.

— O X
public partial class AppShell : Shell
{
public AppShell()
{
InitializeComponent();
Routing.RegisterRoute("szczegoly", typeof(SzczegolyPage));
Routing.RegisterRoute( "edycja", typeof(EdycjaPage));
Routing.RegisterRoute( “dodaj", typeof(DodajPage));
F
}

Pierwszy parametr to nazwa trasy (ten sam tekst, ktérego uzyjemy w GoToAsync),

drugi to typ strony, na ktéra trasa prowadzi.




Rejestrowanie tras — petny przeptyw

1. Rejestrujemy trase w AppShell.xaml.cs.

— X
Routing.RegisterRoute("szczegoly", typeof(SzczegolyPage));
2. Nawigujemy do strony SzczegolyPage z parametrami.
- X
awailt Shell.Current.GoToAsync($"szczegoly?id={produktId}");
3. Strona docelowa odbiera parametry.
— 0O X

[QueryProperty(nameof(ProduktId), "id")]

public partial class SzczegolyPage : ContentPage

{

public string ProduktId { get; set; }
}




EEEEE———————
Rejestrowanie tras — kiedy?

O Strony w AppShell.xaml (ShellContent, Tab, Flyoutltem) — trasy generowane automatycznie, nie rejestrujemy.

O Strony, do ktorych nawigujemy przez GoToAsync, ale nie sg w AppShell.xaml — musimy zarejestrowac recznie.

\

Uwagal!
Nazwy tras muszg by¢ unikalne w catej aplikacji. Jesli zarejestrujemy dwie trasy pod
ta sama nazwa, Shell nie bedzie wiedziat, ktora strone otworzy¢. Dobra praktyka jest
nazywanie tras tak samo jak strony, tylko matymi literami:
» SzczegolyPage - "szczegoly",
* EdycjaPage - "edycja".

\_ ygaFag yg Y,




EEEEE———————
Rys historyczny — skad wzieto sie .NET MAUI?

O .NET MAUI nie powstat od zera. Jego bezposrednim poprzednikiem byt Xamarin, a doktadniej Xamarin.Forms -
framework do tworzenia aplikacji mobilnych w C#.

O Xamarin pozwalat:
O pisac aplikacje na Androida i iOS,
O uzywac jednego jezyka (C#),
O wspodtdzieli¢ duzag czesc kodu.

To byta pierwsza realna proba ,cross-platform” w swiecie .NET.




Xamarin.Forms — co robit dobrze?

O Xamarin.Forms wprowadzit:
O jeden wspolny interfejs uzytkownika,
O renderowanie natywnych kontrolek,
O XAML jako jezyk opisu U],
O idee ,shared code”.

Dla wielu aplikacji to wystarczato oraz dziatato catkiem niezle.

O Z czasem pojawity sie problemy:
O osobne projekty dla platform,
O skomplikowana struktura,
O rbézne wersje frameworkow,
O ograniczona spojnos¢ z nowoczesnym .NET.

O Xamarin byt
O skuteczny,
O trudny w utrzymaniu,
O coraz mnigj pasowat do nowego ekosystemu .NET.




e
Przejscie na .NET MAUI

O Microsoft postanowit:
O zintegrowac rozwoj aplikacji Ul bezposrednio z .NET,
O uproscic strukture projektow,
O potaczy¢ mobilne i desktopowe aplikacje w jeden model.

Tak powstat NET MAUI — jeden projekt, jeden ekosystem, jeden sposob tworzenia aplikagji.

O Co zmienito sie w MAUI wzgledem Xamarin?
O Jeden projekt zamiast wielu,
O lepsza integracja z .NET,
O wspolne API dla mobile i desktop,
O uproszczona obstuga platform,
O nowoczesne podejscie do UL




EEEEE———————
Inne warianty .NET MAUI

O Oprocz MAUI w swojej podstawowej formie, istniejg inne warianty, ktére tgczg MAUI z technologiami webowymi.

MAUI

Wszystkie jezyld *  Weszystkie platformy = Woszystlde typy proje. =

Aplikacja .NET MAUI
Projekt shuzacy do tworzenia aplikacji .NET MAUI dla systemow 105, Android, Mac Catalyst i WinUI

c# Android 05 Mac Catalyst macOs MALN Mobilmy Windows

Aplikacja hybrydowa platformy .NET MAUI Blazor Hybrid
Projekt stuzgcy do tworzenia aplikacyi NET MAUI dla systeméw 10S, Android, Mac Catalyst i WinUl przy uzyciu platformy
Blazor Hybnd

C# Android Blazor Blazor Hybrid 05 Mac Catalyst mac05 MALI Mobilmy Windows

Biblioteka .NET MAUI Class
Projekt shuzacy do tworzenia biblioteki klas .NET MAUI

C# Android 05 Mac Catalyst macO5 MALH Mobilmy Windows

Aplikacja .NET MAUI Blazor Hybrid and Web
Aplikacja cbstugujaca wiele projektdw do tworzenia aplikacji .NET MAUI Blazor Hybrid z projektem Blazor Web ze
wspdtdzielonym interfejsem uzytkownika.

C# Android Blazor Blazor Hybrid 105 Mat Catalyst macOs MALI Mabilny Windows

S—— Szablony MAUI dostepne w Visual Studio 2026




.NET MAUI Blazor

O .NET MAUI Blazor pozwala budowac interfejs aplikacji mobilnej i desktopowej za pomoca technologii webowych
— HTML (przy uzyciu sktadni Razor), CSS i C# (przez framework Blazor). Zamiast XAML-owych kontrolek, piszemy

komponenty Blazor, ktore renderujg sie wewnatrz kontrolki BlazorWebView — osadzonej przegladarki w aplikagji
natywnej.

O Dla kogo to jest?

O Dla programistow, ktérzy znajg juz HTML i CSS i chca tworzyc¢ aplikacje mobilne bez nauki XAML.
O Dla zespotow, ktore majg gotowe komponenty webowe i chca je wykorzystac w aplikacji natywne;.

O Kluczowa roznica — interfejs nie korzysta z natywnych kontrolek systemu. Przycisk w MAUI Blazor to element
HTML renderowany w WebView, nie natywny Button Androida czy iOS. Aplikacja wyglada tak samo na kazdej
platformie, ale traci natywny charakter.

<div style="padding: 20px;">
<hl>Witaj w aplikacji!</hl>
<input @bind="imie" placeholder="Wpisz imie" />
<button @onclick="Przywitaj">Przywitaj</button>
<p style="font-size: 18px;">@wynik</p>

</div>

@code {
private string imie = ""
private string wynik = ""

private void Przywitaj()
{
wynik = $"Czes¢, {imie}!";
}
}




EEEEE———————
.NET MAUI Blazor Hybrid

O MAUI Blazor Hybrid taczy oba swiaty — czesc interfejsu budujemy w XAML z natywnymi kontrolkami, a czes¢ w
HTML/CSS przez Blazor.

O W ramach jednej aplikacji mozemy miec¢ natywna nawigacje i pasek zaktadek (XAML), a wewnatrz konkretnych
stron osadzi¢ komponenty Blazor (HTML/CSS).

O To podejscie pragmatyczne — pozwala szybko dostarczyc¢ aplikacje mobilng, wykorzystujac kod, ktory juz istnieje.

<ContentPage xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
x:Class="MojaAplikacja.DashboardPage">

<BlazorWebView HostPage="wwwroot/index.html">

<BlazorWebView.RootComponents>
<RootComponent Selector="#app"
ComponentType="{x:Type local:Dashboard}
</BlazorWebView.RootComponents>
</BlazorWebView>

</ContentPage>

Strona XAML z komponentem Razor
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