Listy danych w .NET MAUI




CollectionView

CollectionView to komponent w .NET MAUI stuzacy do prezentowania danych w postaci listy lub siatki.

O Przyktadowe uzycia:
O lista produktow w sklepie,
O lista wiadomosci w czacie,
O galeria zdjec,
O lista zadan,
O lista uzytkownikow.

O Mozliwosci CollectionView:
O pobieranie danych z kolekgji (np. z ObservableCol Lection),
wyswietlanie elementdw kolekgji,
okreslanie wygladu elementu — ItemTemplate,
obstuga zaznaczania elementéw listy,
obstuguje wirtualizacje elementow,
obstuga przewijania elementow.
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CollectionView — widok siatki



CollectionView

using System.Collections.ObjectModel;

public partial class ProductsViewModel : ObservableObject

{
<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}" /> public ObservableCollection<string> Products { get; }
= new ObservableCollection<string>
{
Wiazanie kontrolki z kolekcjg w XAML "Jabtko",
“Banan",
"Pomarancza"
};
}

Przyktadowa kolekcja w VM

Uzywamy ObservableCollection<T> aby kontrolka byta aktualizowana automatycznie.




-
Wyglad pojedynczego elementu

O Domyslnie CollectionView wyswietla liste zwyktych elementow tekstowych — czesto jest to stanowczo za mato.
Jezeli chcemy zdefiniowac jak ma wygladac pojedynczy element listy, uzywamy ItemTemplate, ktory pozwala
zbudowac szablon dla pojedynczego elementu w CollectionView.

O DataTemplate:
O opisuje wyglad jednego elementu,
O kazdy element kolekgji otrzymuje swojg kopie szablonu,
O wigzanie (binding) wewnatrz szablonu odnosi sie do danego elementu kolekgji.

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}">
<CollectionView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<Label Text="{Binding}"

FontSize="18"
TextColor="DarkBlue"/>
</DataTemplate>
</CollectionView.ItemTemplate>
</CollectionView=>

Przyktadowy szablon w CollectionView




DataTemplate z obiektem .

public class Product

{
public string Name { get; set; }
public decimal Price { get; set; }
<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}"> public string ImageUrl { get; set; }
<CollectionView.ItemTemplate> }

<DataTemplate>
<Grid Padding="10" ColumnDefinitions="80,*,Auto">
<Image Source="{Binding ImageUrl}"
WidthRequest="70" Klasa produktu
HeightRequest="70" />
<VerticalStackLayout Grid.Column="1">

<Label Text="{Binding Name}"

FontAttributes="Bold" — O X
FontSize="18"/>
<Label Text="{Binding Price, StringFormat='Cena: {0} zt'}" public partial class ProductsViewModel : ObservableObject
TextColor="Gray"/> {
</VerticalStackLayout> public ObservableCollection<Product> Products { get; }
</Grid> = new()
</DataTemplate> {
</CollectionView.ItemTemplate> new Product
</CollectionView> {
Name = "Laptop",
Price = 4999,
Kompleksowy szablon w XAML do wyswietlania listy produktow ImageUrl = "laptop.png"
}s
new Product
{
. e o o Name = "Telefon",
O Co tutaj sie dzieje? Price = 2699,
O {Binding Name} — odnosi sie do wtasciwosci obiektu Product. X ImageUrl = "phone.png"

O {Binding Price} - pobiera cene produktu.

22 Windows };

O Kazdy element listy ma wtasny Grid.

O Ul taduje sie dynamicznie na podstawie danych. Zrédto danych Collectionview




DataTemplate z obiektem

4. Produkty (DataTemplate)

4. DataTemplate dla obiektu Product
Szablon elementu korzysta z whasciwosci Name, Price i ImageUrl.
Laptop

Cena: 4200 z+

Telefon
Cena: 2600 z+

Stuchawki
Cena: 450 z+

€< 4. Produkty (DataTemplate)

4. DataTemplate dla obiektu
Product

Szablon elementu korzysta z wiasciwosci Name, Price i
ImageUrl.

Laptop

D Cena: 4200 zt

Telefon
Cena: 2600 z}

Stuchawki
Cena: 450 zt




-
DataTemplate a BindingContext

Skad DataTemplate wie, ze {Binding Name} dotyczy instancji klasy Product?

O CollectionView dla kazdego elementu w kolekgji:
O Tworzy kopie DataTemplate.
O Ustawia BindingContext na pojedynczy element kolekgji.

O Dziata to tak, ze:
O Pierwszy element jest powigzany przez BindingContext z pierwszym elementem kolekgji.
O Drugi element jest powigzany przez BindingContext z drugim elementem kolekgji.

<Label Text="{Binding Name}" />

Name oznacza Product.Name, kontekstem jest klasa Product.




e
Uktadanie elementow w CollectionView

LinearItemsLayout — lista pionowa (domysina)

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}">
<CollectionView.ItemsLayout>

<LinearItemsLayout Orientation="Vertical" />
</CollectionView.ItemsLayout>
</CollectionView>




e
Uktadanie elementow w CollectionView

LinearItemsLayout — lista pozioma

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}">
<CollectionView.ItemsLayout>

<LinearItemsLayout Orientation="Horizontal" />
</CollectionView.ItemsLayout>
</CollectionView>




e
Uktadanie elementow w CollectionView

GridItemsLayout — siatka

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}">
<CollectionView.ItemsLayout>
<GridItemsLayout Orientation="Vertical"
Span="2" />
</CollectionView.ItemsLayout>
</CollectionView>

Widok siatki w CollectionView rowniez moze by¢ pionowy lub poziomy.




Uktadanie elementow w CollectionView

< 5. Uktad listy/siatki
Kolekeje i listy

5. Uktad listy/siatki

5. ItemsLayout - Linear vs Grid

Przetaczaj uklad | obserwuj te samq kolekcje danych Jako
liste albo siatke.

5. ltemslLayout - Linear vs Grid
Przetgczaj uktad i obserwu] te sama kolekcje danych jako liste albo siatke.

Aktywny ukfad. siatka (2 kelumny)

Aktywny uktad: siatka (2 kolumny) D

Laptop Telefon
i N O]

Stuchawki Monitor

Stuchawki Monitor




DataTemplateSelector — co to?

O Czasami chcemy, aby elementy w CollectionView wygladaty inaczej, w zaleznosci od swoich wiasciwosci.
Zatdézmy, ze tworzymy liste wiadomosci — wiadomosci odebrane i wystane. Chcemy:

O aby wiadomosci miaty inne kolory,
O inne wyrownanie,
O inny wyglad.

Ale s one umieszczone w jednej kolekgji.

— X
public class Message
{
public string Text { get; set; }
public bool IsSentByMe { get; set; }
}

Chcemy, aby DataTemplate byt uzalezniony od IsSentByMe.

<DataTemplate x:Key="SentTemplate">
<Frame BackgroundColor="LightBlue"
HorizontalOptions="End">
<Label Text="{Binding Text}" />

</Frame>
</DataTemplate>

<DataTemplate x:Key="ReceivedTemplate">
<Frame BackgroundColor="LightGray"
HorizontalOptions="Start">
<Label Text="{Binding Text}" />
</Frame>
</DataTemplate>




Tworzenie DataTemplateSelector w C#

. . - OX
O Co tu sie dzieje?
1. Obiekt item to pojedynczy element z kolekgiji. ustng Microsoft.Maut.Controls;
2. Rzutujemy go na Message. public class MessageTemplateSelector : DataTemplateSelector
14 . s 7 {
3. Sprawdzamy W+aSFIWO§C IsSentByMe. public DataTemplate SentTemplate { get; set; }
4. Zwracamy odpowiedni DataTemplate public DataTemplate ReceivedTemplate { get; set; }
protected override DataTemplate OnSelectTemplate(
: H ‘Al . object item,
O Logika wyboru szablonu jest w C#, dzieki temu: BindableObject container)
O mozemy uzywac warunkow, {
o moZemy sprawdzac’ typy var message = (Message)item;
O mozemy mie¢ dowolnie ztozong logike. if (message.IsSentByMe)
return SentTemplate;
return ReceilvedTemplate;
}
}

CollectionView dla kazdego elementu odpytuje selektor, ktory szablon powinien zostac uzyty.




Podpiecie DataTemplateSelector w XAML

<ContentPage.Resources>
<DataTemplate x:Key="SentTemplate">
<Frame BackgroundColor="LightBlue"
Padding="10"
CornerRadius="12"
HorizontalOptions="End">
<Label Text="{Binding Text}" />
~/Frame~ { ? . 2) Tworzymy selektor w Resources
</DataTemplate>

<local:MessageTemplateSelector x:Key="MessageSelector"

SentTemplate="{StaticResource SentTemplate}"
ReceivedTemplate="{StaticResource ReceivedTemplate}" />

<DataTemplate x:Key="ReceivedTemplate">
<Frame BackgroundColor="LightGray"
Padding="10"
CornerRadius="12"
HorizontalOptions="Start">
<Label Text="{Binding Text}" />
</Frame>
< >
</C0négizlilgne1?:{2:§urces> 3) Uzywamy selektora w CollectionView

<CollectionView ItemsSource="{Binding Messages}"
ItemTemplate="{StaticResource MessageSelector}" />

1) Definiujemy szablon w Resources Co tutaj sie dzieje?

1. Kontrolka CollectionView pobiera wiadomos¢.

Wywotuje OnSelectTemplate.

. . , , , _ Dodaje odpowiedni DataTemplate.
Elementy DataTemplate mozemy zapisac globalnie dla catej strony (jak na przyktadzie), lub lokalnie

dla CollectionView — wtedy umieszczamy je w <CollectionView.Resources>.

2.
Wazne! 3.
4

Renderuje element.




-
Podpiecie DataTemplateSelector w XAML

Kolekgje i listy
€« 7. Czat - DataTemplateSelector

7. DataTemplateSelector - czat

Wiadomosci wystane | odebrane maja rozne szablony
wybierane przez klase MessageTemplateSelector

7. DataTemplateSelector - czat

Wiadomosci wystane i odebrane maja rézne szablony wybierane przez

klase MessageTemplateSelector.
Czesc!

Hej, co stychaé?

Hej, co stychac?
Pracuje nad MAUI.

Pracuje nad MAUI. Super, jak idzie?
Super, jak idzie? Juz prawie gotowe.

To Swietnie!

Juz prawie gotowe.

L Dodaj jeszcze RefreshView.
To swietnie!

Jasne, robie to teraz.

Dodaj Jeszcze Refreshview.
Daj znac jak skoriczysz.

Jasne, robie to teraz.
Zaraz wysle d

Daj zna¢ jak skonczysz.

Zaraz wysle demo.




Grupowanie elementow w CollectionView

CollectionView pozwala nam na grupowanie wyswietlanych elementow.

- QOox
- 0O X
public ObservableCollection<ProductGroup> Groups { get; } = new()
. . {
?Ubllc class ProductGroup : List<Product> new ProductGroup("Elektronika", new List<Product>
] . {
public string CategoryName { get; set; } new Product { Name = "Laptop", Price = 5000 },
new Product { Name = "Telefon", Price = 3000 }
public ProductGroup(string categoryName, List<Product> products) }),
: base(products)
{ new ProductGroup("Spozywcze", new List<Product>
= . {
CategoryName = categoryName; new Product { Name = "Mleko", Price = 4 },
} new Product { Name = "Chleb", Price =5 }
¥ })
};
Struktura danych — potrzebujemy struktury, do przechowywania grup K

Obstuga w ViewModelu

W tym przyktadzie uzylisSmy List<T> dla uproszczenia, zaktadamy, ze elementy nie beda sie aktualizowaty po grupowaniu.



Grupowanie elementow w CollectionView

<CollectionView ItemsSource="{Binding Groups}"
IsGrouped="True">

<CollectionView.ItemTemplate>
<DataTemplate>

<Label Text="{Binding Name}"

1) Wtaczamy IsGrouped w CollectionView Padding="10"/>
</DataTemplate>

</CollectionView.ItemTemplate>

3) Definiujemy wyglad elementu
<CollectionView.GroupHeaderTemplate>
<DataTemplate>
<Label Text="{Binding CategoryName}"
FontAttributes="Bold" o o
FontSize="20" Co tutaj sie dzieje?
BackgroundColor="#EEE" . . .
Paddgtng="5“ /> 1. CollectionView iteruje po grupach.
</DataTemplate>

St Renderuje GroupHeaderTemplate.
</CollectionView.GroupHeaderTemplate>

2
3. Iteruje po elementach w grupie.
4

2) Definiujemy nagtéwek grupy

Renderuje ItemTemplate.

Pytanie:
Jaki bedzie BindingContext wewnatrz GroupHeaderTemplate?




Grupowanie elementow w CollectionView

Android Emulator - pixel7_-_api_36:5554

Kolekcje i listy

€« 8. Grupowanie

8. Grupowanie produktow 8. Grupowanie produktéw

CollectionView z IsGrouped pokazuje produkty pogrupowane wediug CollectionView z IsGrouped pokazuje produkty
pogrupowane wedtug kategorii

kategorii.

Elektronika Laptop

Telefon

Telefon
Kawa

Herbata

Spozywcze

Kawa

Herbata




Zaznaczanie elementow kolekcji

O CollectionView pozwala zaznaczac elementy, robimy to poprzez wtasciwos¢ SelectionMode:
O None — domyslny, brak zaznaczenia.
O Single — mozna zaznaczyc¢ jeden element (nowe zaznaczenie usuwa poprzednie).
O Multiple — mozna zaznaczy¢ wiele elementow.

<CollectionView — O X
ItemsSource="{Binding Products}"
SelectionMode="Single" [ObservableProperty]
SelectedItem="{Binding SelectedProduct}" /> private Product selectedProduct;

Binding zaznaczonego elementu — tryb Single Pole w VM —tryb Single

<CollectionView — O X

ItemsSource="{Binding Products}"
SelectionMode="Multiple"
SelectedItems="{Binding SelectedProducts}" />

public ObservableCollection<Product> SelectedProducts { get; } = new();

Pole w VM —tryb Multiple

Binding zaznaczonego elementu — tryb Multiple



9. Zaznaczanie

9. Zaznaczanie elementow - Single i
Multiple

Przetgcz tryb zaznaczania i zobacz, jak bindowac Selected|tem oraz
Selectedlitems.

Try‘b Mumple
‘ Laptop

‘l Telefon

‘ Stuchawki

‘ Mysz
Wybrano: Telefon

Zaznaczono: 0

Zaznaczanie elementow kolekcji

< 9. Zaznaczanie

9. Zaznaczanie elementow -
Single i Multiple

Przetacz tryb zaznaczania i zobacz, jak bindowac
Selecteditem oraz Selecteditems.

Tryb Single Tryb Multiple

Laptop

[

Telefon
.

Stuchawki

Mysz

Wybrano: Telefon

Zaznaczono: 0




Reagowanie na zmiane zaznaczenia

O Jezeli chcemy zareagowac na zmiane zaznaczenia w CollectionView uzywamy SelectionChangedCommand.
Pozwala to na wykonanie akgji, juz w momencie zaznaczenia elementu.

O W trybie Single parametrem jest zaznaczony element.

O W trybie Multiple parametrem jest kolekcja zaznaczonych elementow.
— |:| e

[RelayCommand]
private async Task ProductSelected(Product product)

{
if (product == null)

<CollectionView
ItemsSource="{Binding Products}"
return;

SelectionMode="Single"
SelectedItem="{Binding SelectedProduct}"
SelectionChangedCommand="{Binding ProductSelectedCommand}" /> await Shell.Current.DisplayAlert(

"Wybrano produkt",
product.Name,
IIOKII );

SelectedProduct = null; // opcjonalnie — usuwa zaznaczenie

Uwagal!
Jezeli nie zresetujemy SelectedProduct, element pozostanie podswietlony po zareagowaniu na
zdarzenie, i klikniecie na niego drugi raz nie wywota tego zdarzenia.




-
CollectionView — dodatkowe elementy

EmptyView mowi aplikacji, co wyswietli¢, gdy lista jest pusta.

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}">
<CollectionView.EmptyView>
<Label Text="Brak produktow"

HorizontalOptions="Center"
VerticalOptions="Center" />
</CollectionView.EmptyView>
</CollectionView>

Informacja pokazuje sie, gdy kolekcja jest pusta lub ItemsSource = null




-
CollectionView — dodatkowe elementy

Header to element wyswietlany na poczatku listy.

<CollectionView.Header>
<Label Text="Lista produktoéw"
FontSize="24"
Padding="10" />
</CollectionView.Header>

Header przewija sie razem z listg, mozna tutaj umiescic¢ przyktadowo jakas wyszukiwarke.



-
CollectionView — dodatkowe elementy

Footer to element wyswietlany na koncu listy.

<CollectionView.Footer>
<Label Text="Koniec listy"

HorizontalOptions="Center"
Padding="10" />
</CollectionView.Footer>

Footer przewija sie razem z listg, mozna tutaj umiesci¢ np. przycisk ,zataduj wiecej".




CollectionView — dodatkowe elementy

Kolekeje i listy

< 11. Empty/Header/Footer

11. EmptyView + Header + Footer 11. EmptyView + Header + Footer

Ten ekran pokazuje nagtéwek, pusty widok i stopke listy w CollectionView. Ten ekran pokazuje naglowek, pusty widok i stopke listy w
CollectionView.

Lista produktéw Lista produktow

Laptop Laptop

Telefon Telefon

Stuchawki

Stuchawki

. Koniec listy
Koniec listy




-
Dynamiczne tadowanie elementow

O CollectionView pozwala na dynamiczne tadowanie danych, sprawdza sie to wtedy, gdy nasze zrodto danych
ma bardzo duzo elementow (np. 70.000) i jest pobierane przyktadowo z API lub bazy danych.

O Nie chcemy tadowac wszystkiego na raz — bedzie to trwato bardzo dtugo.
O Nie chcemy blokowac aplikacji.
O Nie chcemy zawali¢ catej pamieci RAM.

W takiej sytuacji, najlepszym rozwigzaniem bedzie tadowanie danych kawatek po kawatku.




Dynamiczne tadowanie elementow

RemainingItemsThershold okresla, w ktorym

momencie wywotywana jest komenda tadujaca kolejne
eIementy, <CollectionView

ItemsSource="{Binding Products}"
RemainingItemsThreshold="5"
RemainingItemsThresholdReachedCommand="{Binding LoadMoreCommand}" />

Co sie dzieje?

1. Uzytkownik przewija liste. Gdy uzytkownik dojdzie do ostatnich 5 elementow listy, wywotywana jest komenda.
2. Zbliza sie do konca.
3. Wywotuje sie komenda LoadMoreCommand. — 0O X
4. Dodawane sg nowe elementy. [RelayCommand]
5. Lista sie rozszerza. private void LoadMore()
{

for (int 1 = 0; 1 < 10; i++)

{
Dzieki temu, mozemy przewijaé prawie w ErOd“CtS-Add(”ew Product
nieskonczonosc. Name = $"Nowy produkt {Products.Count + 1}",

Price = 100
})s;
}

Na biezaco dodajemy kolejne elementy do listy.




SwipeView — akcja przesuniecia na elemencie

O SwipeView pozwala dodac akcje do elementu listy:

O przesuniecie w prawo lub lewo,
O przyciski typu ,Usun”, ,Edytuj”.

- 0O X
ew ItemsSource="{Binding Products}">
ew.ItemTemplate>
[RelayCommand]
private void DeleteProduct(Product product)
{

if (product is null) return;

{ eltem Text="Usun"
Command="{Binding BindingContext.DeleteProductCommand, Source={x:Reference ProductsPage}}"
Products.Remove(product);

CommandParameter="{Binding}" />

peltems>
peView ghtItems>

Komenda usuwania w VM

Grid Padding="10" ColumnDefinitions="*,Au
bel Text="{Binding Name}" FontSize="
bel Grid.Column="1"
Text="{Binding Price, StringFormat='{0} zt'}"

TextColor="Gray"/>

Uwagal!
x:Reference ProductsPage to odwotanie do strony, zeby

dostac sie do komendy z VM, bo wewnatrz DataTemplate
BindingContextem jest pojedynczy Product.

LectionView>

Przyktad CollectionView z akcja ,Usun” na liscie




SwipeView — akcja przesuniecia na elemencie

O SwipeView posiada dwa tryby:

O Execute — akgja jest wykonywana natychmiast po
przesunieciu, uzytkownik nie musi nic wiecej klikac.

O Reveal — przesuniecie odstania przyciski, ktore
uzytkownik moze kliknac.

— 0O X

[RelayCommand]
private void EditProduct(Product product)
{

if (product is null) return;

// np. nawigacja do strony edycjti

}

[RelayCommand]
private void DeleteProduct(Product product)

{

if (product is null) return;

Products.Remove(product);

Uwagal!
Ta funkcja dziata jedynie na ekranach dotykowych.

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}">

<CollectionView.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<SwipeView>

<SwipeView.RightItems>
<Swipeltems Mode="Reveal">

<Swipeltem
Text="Edytuj"
BackgroundColor="LightBlue"
Command="{Binding BindingContext.EditProductCommand,
Source={x:Reference ProductsPage}}"
CommandParameter="{Binding}" />

<Swipeltem
Text="Usun"
BackgroundColor="LightCoral"
Command="{Binding BindingContext.DeleteProductCommand,
Source={x:Reference ProductsPage}}"
CommandParameter="{Binding}" />
</Swipeltems>
</SwipeView.RightItems>

<Grid Padding="15">
<Label Text="{Binding Name}"
FontSize="18" />

</Grid>
</SwipeView>
</DataTemplate>
</CollectionView.ItemTemplate>
</CollectionView>



SwipeView — akcja przesuniecia na elemencie

Android Emulater - pixel 7_-_api_36:5554

€ 13. SwipeView

13. SwipeView - Reveal

Przesur element w lewo, aby odstoni¢ akcje Edytuj | Usun

Usun Edytyj




SwipeItemView — wiasny SwipeView

O Jezeli chcemy bardziej spersonalizowac widok SwipeView, mozemy uzy¢ SwipeItemView — dziata to jak layout,
mozliwy do zastosowania jako SwipeItem.

<SwipelItems Mode="Execute">
<SwipeltemView
BackgroundColor="Green"
Command="{Binding BindingContext.MarkAsDoneCommand, Source={x:Reference ToDoPage}}"
CommandParameter="{Binding .}"
WidthRequest="100">

<Label
HorizontalOptions="Center"

Text="Zrobione "
TextColor="{StaticResource White}"
VerticalOptions="Center" />
</SwipeltemView>
</Swipeltems>

Uwagal!
Wewnatrz SwipeItemView moze znajdowac sie wytacznie jeden element.




-
Odswiezanie listy — pull to refresh

O RefreshView pozwala na odswiezanie danych na liscie gestem — przeciggnij liste w dot, by odswiezyc.
O RefreshView posiada dwie kluczowe rzeczy:

O Wiasciwosc IsRefreshing — informuje, czy trwa odswiezanie (krecgcy sie spinner).

O Komenda — co ma sie wykona¢, po przeciggnieciu listy.

— D X

[ObservableProperty]
private bool isRefreshing; <RefreshView

IsRefreshing="{Binding IsRefreshing}"
[RelayCommand] Command="{Binding RefreshCommand}">
private async Task Refresh()
{

<CollectionView ItemsSource="{Binding Products}" />

IsRefreshing = true; > ;
</RefreshView>

// symulacja pobrania danych (np. z API)
awailt Task.Delay(1000);

Products.Clear();
Products.Add(new Product { Name
Products.Add(new Product { Name

"Nowe dane 1", Price = 10 });
"Nowe dane 2", Price = 20 });

IsRefreshing = false;

Uwagal
Ta funkcja dziata jedynie na ekranach dotykowych.




-
CollectionView — bardzo dtugie listy

O Jezeli istnieje podejrzenie, ze wszystkie elementy na liscie nie zmieszczg sie na wyswietlaczu, bedziemy
potrzebowali scrollowania, ktore jest mozliwe tylko jezeli CollectionView ma okreslony rozmiar —w
przeciwnym wypadku, moze wyjs¢ poza obszar wyswietlania. W tym celu, mozemy:

O Uzy¢ Grid, jako kontenera na CollectionView.
O Wymusic staty rozmiar dla CollectionView.

<Grid Padding="16" RowDefinitions="Auto, Auto, *" RowSpacing="10">
<Label Grid.Row="0" Text="15. Bardzo dtuga lista" FontSize="24" FontAttributes="Bold" />
<Label Grid.Row="1" Text="Ekran zawiera 1000 elementdw, aby wygodnie testowac przewijanie CollectionView." />

<CollectionView Grid.Row="2" ItemsSource="{Binding Items}">
<CollectionView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="{x:Null}">
<Border Padding="10" Margin="0,4" >
<Label Text="{Binding}" />
</Border>
</DataTemplate>
</CollectionView.ItemTemplate>
</CollectionView>
</Grid>

Przyktad z wykorzystaniem Grida



CollectionView — bardzo dtugie listy

O Jezeli istnieje podejrzenie, ze wszystkie elementy na liscie nie zmieszczg sie na wyswietlaczu, bedziemy
potrzebowali scrollowania, ktoreJest mozliwe tylko jezeli CollectionView ma okreslony rozmiar —w
przeciwnym wypadku, moze wyjs¢ poza obszar wyswietlania. W tym celu, mozemy:

O Uzy¢ Grid, jako kontenera na CollectionView.
O Wymusic staty rozmiar dla CollectionView.

<Grid Padding="16" RowDefinitions="Auto, Auto, *" RowSpacing="10">
<Label Grid.Row="0" Text="15. Bardzo dtuga lista" FontSize="24" H
<Label Grid.Row="1" Text="Ekran zawiera 1000 elementdw, aby wygod

<CollectionView Grid.Row="2" ItemsSource="{Binding Items}">
<CollectionView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="{x:Null}">
<Border Padding="10" Margin="0,4" >
<Label Text="{Binding}" />
</Border>
</DataTemplate>
</CollectionView.ItemTemplate>
</CollectionView>
</Grid>

Przyktad z wykorzystaniem Grida

<VerticalStackLayout Padding="16" Spacing="10">
<Label Text="15. Bardzo dtuga lista" FontSize="24" FontAttributes="Bo
<Label Text="Ekran zawiera 1000 elementdw, aby wygodnie testowal prze

<CollectionView HeightRequest="400" ItemsSource="{Binding Items}">
<CollectionView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="{x:Null}">
<Border Padding="10" Margin="0,4" >
<Label Text="{Binding}" />
</Border>
</DataTemplate>
</CollectionView.ItemTemplate>
</CollectionView>
</VerticalStackLayout>

Przyktad z statym rozmiarem



ScrollView — co to jest?

ScrollView umozliwia przewijanie zawartosci, gdy nie miesci sie ona na ekranie.

O Kiedy uzywamy?

O do bardzo dtugich formularzy,

O wiele kontrolek — jedna pod druga, eroliviee
O dtugi tekst, <VerticalStackLayout Padding="20" Spacing="10">

O rozbudowane UL. <Label Text="Rejestracja" FontSize="24" />

<Entry Placeholder="Imie" />

(o) Jak dzia+a ScrollView? <Entry Placeholder="Nazwisko" />
. L o . N <Entry Placeholder="Email" />
O Umozliwia przewijanie, jezeli zawartosc jest wieksza niz ekran. <Entry Placeholder="Hasto" />
: Lo : Entry Placeholder="Powtérz hasto"
O Obstuguje przewijanie pionowe lub poziome. Al A e SRR
O Moze miec tylko jednego potomka — np. ktérys z StackLayout. <Button Text="Zarejestruj sig" />

</VerticalStackLayout>
</ScrollView>

Uwagal!
ScrollView nie stuzy do wyswietlania zbioréw danych — on przewija layout, nie kolekgcje.
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