Kontrolki natywne w .NET MAUI




__________________________________________________
Gdy standardowe kontrolki nie wystarczaja

O .NET MAUI udostepnia zestaw kontrolek potrzebnych do tworzenia wiekszosci interfejsow aplikacji. Czasami
jednak potrzebujemy czegos wieceyj:
O kontrolki, ktorej .NET MAUI w ogdle nie posiada,
O wiasnego, wielokrotnie uzywanego elementu interfejsu,
O dostepu do kontrolki dostepnej natywnie tylko na konkretnej platformie.

Kontrolki dostepne domysinie w MAUI musza by¢ dostepne na kazdej platformie, wiec brakuje wielu kontrolek
specyficznych dla platformy — przyktadowo GroupBox (Windows)




-
Jak rozszerzy¢ .NET MAUI?

O Gdy brakuje nam odpowiedniej kontrolki, mamy kilka mozliwosci:
O stworzyc wtasng kontrolke z istniejgcych elementow MAUI,
O wydzieli¢ kontrolki do wtasnej biblioteki i ponownie z nich korzysta¢ w kolejnych projektach,
O wykorzystac kontrolke natywna dla konkretnej platformy.




EEEEE———————
Tworzenie wtasnej kontrolki

O Chcemy stworzy¢ swojg wiasng kontrolke — przypominajacg GroupBox z Windows Forms, ktora:
O posiada obramowanie,
O wyswietla nagtowek na gornej krawedzi,
O pozwala umiesci¢ wewnatrz dowolng zawartosc,
O moze by¢ uzywana wielokrotnie jak zwykta kontrolka .NET MAUI.

O Nie chcemy kazdorazowo tworzy¢ kombinacji kontrolek i odpowiednich layoutéw celem uzyskania oczekiwanego
efektu — chcemy catosc zdefiniowac w jednej kontrolce i pdzniej uzywac jej doktadnie tak samo jak zwykte
kontrolki MAUI — jak <Button /> czy <Entry />.

Header="Dane uzytkownika"

Z wtasnej kontrolki bedziemy mogli korzystac jak z kazdej innej w MAUI



Tworzenie wtasnej kontrolki — ContentView

O ContentView to kontrolka przeznaczona do tworzenia wtasnych, wielokrotnie uzywanych elementéw interfejsu.
Moze przechowywac jeden element View w swojej wtasciwosci Content. Wiasne kontrolki bedg dziedziczyty po
klasie (kontrolce) ContentView.

public partial class GroupBox : ContentView
{
public GroupBox()

x:Class="MauilApp.Controls.GroupBox" {
InitializeComponent();
}
Kod kontrolki w XAML // np. HeaderProperty

Kod kontrolki w C#

Uwagal!
Wewnatrz <ContentView /> mozemy umiescic¢
wytacznie jeden element.

Dobra praktyka jest umieszczanie wtasnych kontrolek w katalogu Controls/ projektu.




-
Witasciwosci wiasnej kontrolki

O Wiekszosc¢ kontrolek aby byta uzyteczna musi posiadac wtasne wiasciwosci. W przypadku kontrolki typu
<GroupBox /> moze byc to wiasciwos¢ Header — czyli tekst, ktory bedzie wyswietlat sie na gérnej krawedzi
obramowania.

O Wiasciwos¢ moze byc¢ zwyktg wrasciwoscig w kodzie C#, jednakze w ten sposob zdefiniowana nie bedzie mogta
zostac uzyta w kodzie XAML.

- O X
public partial class GroupBox : ContentView
{ public string Header { get; set; } // <-- Nasza wtasciwosc
public GroupBox()
! InitializeComponent();
}
// np. HeaderProperty
}
Uwaga! Wihasciwos¢ w tym ksztatcie jest bezuzyteczna w kontekscie kontrolki XAML

Do tak zdefiniowanej wtasciwosci mozemy
sie odwotac wytacznie z kodu C#.




Witasciwosci wiasnej kontrolki — BindableProperty

O Wiasciwosci w wiasnej kontrolce nabierajg wiecej sensu, kiedy zaimplementujemy je przy pomocy klasy

BindableProperty. Dzieki temu wiasciwos¢ kontrolki bedzie obstugiwata binding.

Waznel!

Wartos¢ wiasciwosci jest
przechowywana w obiekcie
BindableProperty, dlatego przy
jej odczycie i zapisie wykonujemy
\rzutowanie obiektow.

public partial class GroupBox

— QX

. ContentView Konwencja — [nazwa_wtasciwosci] + Property

public static readonly BindableProperty HeaderProperty =

BindableProperty.Create( // <-- Tworzymy identyfikator wtasciwosci
nameof (Header), // <-- Nazwa wtasciwosci
typeof(string), // <-- Typ wktasciwosci
typeof(GroupBox), // <-- Klasa (kontrolka), do ktdérej nalezy wkasciwosc
string.Empty); // <-- Warto$¢ domy$lna

public string Header

{

}

get => (string)GetValue(HeaderProperty);
set => SetValue(HeaderProperty, value);

public GroupBox()

{
}

Rzutowanie wartosci wtasciwosci

InitializeComponent();

J

Poprawnie zaimplementowana wfasciwos¢ w kontrolce MAUI




-
Wiasciwosci wtasnej kontrolki — BindableProperty

O Po poprawnym zaimplementowaniu wtasciwosci w kontrolce, przy uzyciu obiektu BindableProperty, mozemy
przypisa¢ wiasciwosci wartos¢ bezposrednio w kodzie XAML oraz bez przeszkdd uzywac bindingu.

Header="Dane uzytkownika"

Header="{Binding GroupTitle}"

Przypisanie wartosci do wtasciwosci

SELECT *
FROM table_name;




Wiasciwosc wewnatrz kontrolki

O StworzyliSmy juz pierwszg wtasciwos¢ w naszej nowej kontrolce, teraz nadszedt czas aby z niej skorzystac.

Nazwa naszej kontrolki, niezbedne do przypisania
wiasciwego BindingContextu

x:Class="MauilApp.Controls.GroupBox" x:Name="groupBox"

Text="{Binding Header, Source={x:Reference groupBox}}"

Ustawiamy BindingContext tak, aby byt on wewnatrz kontrolki, a nie strony

Wazne! Text="{TemplateBinding Header}"

Wewnatrz <ContentView /> najlepiej umiescic

jaki$ uktad (layout) — doktadnie tak samo, jak robi Wersja alternatywna przekazania wartosci do elementow zagniezdzonych

sie to w przypadku strony — <ContentPage />.

-

J
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Jak zbudowac wyglad kontrolki?

O Kontrolka, ktorg budujemy bedzie mogta przechowywac w sobie inne kontrolki — podobnie jak to jest z uktadami
(layoutami) czy przyktadowo <Border />.

Header="Dane uzytkownika"

Placeholder="Imie"
Placeholder="Nazwisko"

Chcemy moc zagniezdzac w naszej kontrolce inne elementy XAML — tak, jak jest to w klasycznym GroupBoxsie.




e
Struktura wizualna kontrolki

O Element <ContentPresenter /> okresla w ktorym miejscu pojawi sie zawartosc przekazana do kontrolki.

Stroke="Gray"

StrokeThickness="1"
Padding="12"

Text="Hello"
Text="0K"

: - Przekazanie zawartosci do kontrolki
Poprawnie zdefiniowana kontrolka




Dodatkowe wtasciwosci — kolor tekstu

—OX

public static readonly BindableProperty HeaderTextColorProperty =
BindableProperty.Create(
nameof(HeaderTextColor),
typeof(Color),
typeof(GroupBox),
Colors.Black);

public Color HeaderTextColor

{
get => (Color)GetValue(HeaderTextColorProperty);

set => SetValue(HeaderTextColorProperty, value);

Wiasciwos¢ definiujaca kolor tekstu wewnatrz nowej kontrolki




Dodatkowe witasciwosci — grubosc¢ obramowania

—OX

public static readonly BindableProperty BorderThicknessProperty =
BindableProperty.Create(
nameof(BorderThickness),

typeof(double),
typeof(GroupBox),
1.0);
public double BorderThickness
{
get => (double)GetValue(BorderThicknessProperty);
set => SetValue(BorderThicknessProperty, value);
¥

Whasciwos¢ definiujgca grubos¢ obramowania -




Dodatkowe wtasciwosci

O Po zdefiniowaniu wiasciwosci okreslajgcych kolor tekstu i grubos¢ obramowania, mozemy bez problemu
przekazac ich wartosci do innych elementow wewnatrz kontrolki.

Text="{Binding Header, Source={RelativeSource TemplatedParent}}"
TextColor="{Binding HeaderTextColor, Source={RelativeSource TemplatedParent}}"

Stroke="{Binding BorderBrush, Source={RelativeSource TemplatedParent}}"
StrokeThickness="{Binding BorderThickness, Source={RelativeSource TemplatedParent}}"

Przekazanie wartosci wiasciwosci do elementow zagniezdzonych

Header="Dane uzytkownika"
HeaderTextColor="DarkViolet"

BorderBrush="DarkViolet"
BorderThickness="2"

Przekazanie wartosci do wiasciwosci wiasnej kontrolki




Wydzielanie wtasnych kontrolek

O StworzyliSmy wtasng kontrolke, jednakze jest ona dostepna wytgcznie w obrebie danego projektu. Ponowne jej
wykorzystanie w innych projektach wymagatoby nieeleganckiego kopiowania kodu miedzy projektami.

O W razie checi naniesienia poprawek do kontrolki, kod musielibysmy zmienia¢ w kilku projektach — ta sama
bezsensowna praca.

O Mozemy réwniez podejs¢ do tego inaczej, i wydzieli¢ kontrolke do osobnej biblioteki. Dzieki takiemu zabiegowi,
kontrolka bedzie mogta by¢ tatwo ponownie uzyta przez kolejne projekty MAUI.




Biblioteka klas .NET MAUI

O Do wydzielenia wtasnych kontrolek mozemy skorzystac z Biblioteki klas .NET MAUI — dziata to analoglcznlejak W

przypadku zwyktych bibliotek C#, z tg roznicg, ze w bibliotece klas .NET MAUI mozemy rowniez umieszczac kod
zalezny od frameworka .NET MAUI — jak chociazby wtasne kontrolki.

Utworz nowy projekt

Wyszukaj szablony

Ostatnie szablony projektow Wszystkie jezyki *  Wszystkie platformy

Lista ostatnio uzywanych szablondw bedzie wyswietlana
w tym miejscu. Aplikacja hybrydowa platformy .NET MAUI Blazor Hybrid
Projekt stuzacy do tworzenia aplikacji .NET MAUI dla systeméw i0S,
Android, Mac Hybrid i WinUl przy uzyciu platformy Blazor Hybrid
c# Android Blazor Blazor Hybrid i0s Mac Catalyst
macOs AL Mobilmy Windows

Biblioteka .NET MAUI Class

Projekt shuzacy do tworzenia biblioteki klas .NET MAUI
c# Android 05 Mac Catalyst macOs MaALI
Mobilmy Windows

Aplikacja .NET MAUI Blazor Hybrid and Web
Aplikacja cbstugujaca wiele projektow do tworzenia aplikacji NET MAUI
Blazor Hybrid z projektem Blazor Web ze wspétdzielonym interfejsem
uzytkownika.
c# Android Blazor Blazor Hybrid i0s Mac Catalyst
macOs MaL Mobilmy Windows

sierpien 2026 Aktualizacja funkcji

Wybor projektu biblioteki klas .NET MAUI w Visual Studio




EEEEE———————
Kontrolki natywne

O .NET MAUI daje nam dostep do zbioru kontrolek dostepnych na wszystkich platformach:
O <Button />, <Entry />, <Label />, <Slider />, <Switch /> itd..

O Poszczegolne platformy majg tez wiasne kontrolki, ktorych MAUI nie udostepnia bezposrednio:
O Windows — WinUl 3,
O Android,
O macOSs, iOS — Mac Catalyst.




EEEEE———————
Brakujace kontrolki — WinUI 3

A simple RatingControl
A NumberBox with a spin button.

. 312 ratings
Enter an integer:

70 o

Source code Source code

A formatted NumberBox that rounds to the nearest 0.25.

PlaceholderValue of RatingControl

Enter a dollar amount

0.00

Source code
Source code

NumberBox ‘
RatingControl

-~ i e
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Brakujace kontrolki — Android
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Brakujace kontrolki — Mac Catalyst
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Uzywanie natywnych kontrolek

O Fakt, ze .NET MAUI nie posiada wbudowanej obstugi danej kontrolki, nie oznacza, ze nie mozemy jej uzyc.
O Dodanie do aplikacji natywnej kontrolki sprawi, ze bedzie ona dostepna wytgcznie w wersji skompilowanej na
platforme, z ktorej pochodzi kontrolka.

O Korzystanie z natywnych kontrolek zwieksza wachlarz mozliwosci aplikacji, ale znaczaco utrudnia jej utrzymanie
na wielu platformach.




Jak MAUI tworzy kontrolki?

To co piszemy w XAML

<Entry />

Ttumacz — MAUI <-> platforma

EntryHandler

TextBox AppCompatEditText
(WinUl 3) (Android)

Prawdziwa natywna kontrolka platformy

O Kazda kontrolka MAUI jest ttumaczona na natywng wersje dla
danej platformy (to juz doskonale wiemy z IV klasy).

O Przy obstudze natywnych kontrolek, przyda nam sie kilka pojec:

O VirtualView — kontrolka MAUI, wspolna dla wszystkich platform
(np. Entry),

O Handler - klasa, ktéra tworzy natywng kontrolke i przekazuje jej
wartosci (np. EntryHandler),

O PlatformView — natywna kontrolka konkretnej platformy (np.
TextBox, AppCompatEditText).
O Handler ma dwa zadania:

O Ttumaczenie z MAUI do kodu platformy — gdy zmienia sie
Entry.Text, handler ustawia TextBox.Text.

O Ttumaczenie z kodu platformy do MAUI — gdy uzytkownik wpisze
cos w TextBox, handler aktualizuje Entry. Text.




e
Kontrolka NumberBox — WinUI 3

O Chcielibysmy w widoku MAUI skorzystac z kontrolki NumberBox, dostepnej w WinUI 3. Stuzy ona do
wprowadzania liczb:

O jest polem tekstowym, ktére przyjmuje tylko wartosci liczbowe,

O posiada strzatki w gére i w dot — do inkrementacji i dekrementacji wprowadzanej wartosci,

O posiada zakres minimum i maximum dla wprowadzanych wartosci,

O umozliwia ustawienie kroku zmiany wartosci — step,

O pozwala na tatwe formatowanie liczb,

O potrafi policzy¢ proste wyrazenia np. 2*8 zwrdci 16, jezeli ustawimy wiasciwos¢ AcceptsExpression.

Minimum="0"

Maximum="100"

Value="20"

SmallChange="5"
SpinButtonPlacementMode="Inline"

Tak wygladatby XAML w projekcie WinUI 3 — nie zadziata on w .NET MAUI




e
Kontrolka NumberBox — WinUI 3

O Chcemy do projektu dodac¢ obstuge kontrolki NumberBox (Win Ul) oraz NumberPicker (Android). W tym celu
wykorzystamy katalog Platforms wewnatrz projektu, celem umieszczenia tam logiki odpowiedzialnej za obstuge
kazdej z tych natywnych kontrolek.

Struktura projektu:

O Controls/
O NumberBoxView.cs (wtasna kontrolka — MAUI)

O Handlers/
O NumberBoxViewHandler.cs (czesc wspolna handlera),

O Platforms/

O Windows/
O NumberBoxViewHandler.cs (czesc tylko dla Windows),

O Android
O NumberBoxViewHandler.cs (tylko dla dla Androida) 4

Wazne!

Klasa NumberBoxViewHandler to jedna klasa w

trzech plikach — niezbedne jest stowo kluczowe

partial. Cze$¢ wspolna moéwi co ma by¢

mapowane, czesci platformowe — jak.

- J

~




e
Kod kontrolki

O Zacznijmy od stworzenia pliku w katalogu Controls/ (tak, jak w przypadku wtasnej kontrolki), gdzie
zdeklarujemy m.in. wtasciwosci.

- QgX
public class NumberBoxView : View
{
public static readonly BindableProperty ValueProperty =
BindableProperty.Create(
nameof(Value),
typeof(double),
typeof (NumberBoxView),
od,
defaultBindingMode: BindingMode.TwoWay);
public double Value
{
get => (double)GetValue(ValueProperty);
set => SetValue(ValueProperty, value);
}
}

Uwagal!

W tym przypadku klasa naszej kontrolki
dziedziczy po View a nie ContentView dlatego,
ze kontrolka nie bedzie miata zawartosci
MAUI - bedzie to natywna kontrolka.

Obstuga ustawiania i odczytywania wartosci (obustronna)




e
Kod kontrolki — dodatkowe wtasciwosci

O Kontrolka w zaleznosci od platformy, bedzie sie roznita dostepnymi wtasciwosciami. Niemniegj, mozemy dodac
obstuge tych najwazniejszych — jezeli czegos brakuje na danej platformie, handler zignoruje te wtasciwosc.

—ax

public static readonly BindableProperty MinimumProperty =
BindableProperty.Create(
nameof(Minimum), typeof(double), typeof(NumberBoxView), 0d);

public static readonly BindableProperty MaximumProperty =
BindableProperty.Create(
nameof(Maximum), typeof(double), typeof(NumberBoxView), 100d);

public static readonly BindableProperty SmallChangeProperty =
BindableProperty.Create(
nameof(SmallChange), typeof(double), typeof(NumberBoxView), 1d);

public double Minimum

{
get => (double)GetValue(MinimumProperty);
set => SetValue(MinimumProperty, value);

}

public double Maximum

{

N 1)) get => (double)GetValue(MaximumProperty);

set => SetValue(MaximumProperty, value);

}

public double SmallChange

{
get => (double)GetValue(SmallChangeProperty);
set => SetValue(SmallChangeProperty, value);

}

Dodajemy obstuge Minimum, Maximum i SmallChange (tej nie bedzie na Androidzie)




Wspolny handler

O Klasa NumberBoxViewHandler dziedziczy po ViewHandler<TView, TPlatformView>, w zwigzku z tym juz w

tym miejscu bedziemy musieli skorzystac z dyrektywy preprocesora, ktora uzalezni importowane przestrzenie
nazw od celu kompilacji.

#1f WINDOWS

using PlatformView
#elif ANDROID
using PlatformView
#endif

Microsoft.UI.Xaml.Controls.NumberBox;

Android.Widget.NumberPicker;

namespace NativeControls.Handlers;

public partial class NumberBoxViewHandler : ViewHandler<NumberBoxView, PlatformView=>

)
{ “
}

Szkielet klasy handlera — importowane przestrzenie nazw zaleza od platformy docelowej
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Wspdlny handler — mapowanie wtasciwosci

O W wspdlnej czesci handlera umiescimy mapowanie wtasciwosci — tych, ktore zadeklarowalismy w kodzie

kontrolki.
— ) X
public partial class NumberBoxViewHandler : ViewHandler<NumberBoxView, PlatformView>
{
public static readonly IPropertyMapper<NumberBoxView, NumberBoxViewHandler> PropertyMapper =
new PropertyMapper<NumberBoxView, NumberBoxViewHandler>(ViewMapper)
{ —
[nameof(NumberBoxView.Value)] = MapValue,
[nameof(NumberBoxView.Minimum)] = MapMinimum, - Widoczne delegaty utworzymy
[nameof (NumberBoxView.Maximum)] = MapMaximum, dopiero w kodzie dla danej platformy.
[nameof(NumberBoxView.SmallChange)] = MapSmallChange
}; —
public NumberBoxViewHandler() : base(PropertyMapper)
)
}
}

Mapowanie wtasciwosci odbywa sie przez stworzenie stownika nazwa wtasciwosci — delegata.




Handler natywnej kontrolki — WinUI 3

using Microsoft.UI.Xaml.Controls;
using NativeControls.Controls;

namespace NativeControls.Handlers;

public partial class NumberBoxViewHandler

{
protected override NumberBox CreatePlatformvView()
{
return new NumberBox
{
// Wkxasciwo$ci, dostepne w natywnej kontrolce
SpinButtonPlacementMode = NumberBoxSpinButtonPlacementMode.Inline
}s
}
private static void MapValue(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
=> handler.PlatformView.Value = view.Value;
private static void MapMinimum(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
=> handler.PlatformView.Minimum = view.Minimum;
private static void MapMaximum(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
=> handler.PlatformView.Maximum = view.Maximum;
/’> <‘\ private static void MapSmallChange(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
Uwaga! => handler.PlatformView.SmallChange = view.SmallChange;
Kod w katalogu danej } . . )
platformy w Platforms/ nie Natywne wtasciwosci danej kontrolki
wymaga dyrektyw kompilagji . A . . .
w)a/run?(ow)e/j y priaq Handler dla natywnej kontrolki WinUI 3 — wraz z metodami mapujgcymi

- J




EEEEE———————
Handler natywnej kontrolki — WinUI 3

O Do tej pory zmapowalismy jedynie wiasciwosci natywnej kontrolki, potrzebujemy jeszcze obstugi zdarzen.

- OaXx
public partial class NumberBoxViewHandler
{
protected override void ConnectHandler(NumberBox platformView)
{
base.ConnectHandler(platformView);
platformView.ValueChanged += OnValueChanged;
// Mozemy réwniez dodaé obstuge innych zdarzen w natywnej kontrolce
}
protected override void DisconnectHandler(NumberBox platformView)
{
platformView.ValueChanged -= OnValueChanged; // <-- Bardzo wazne, poniewaz?
base.DisconnectHandler(platformView);
}
private void OnValueChanged(NumberBox sender, NumberBoxValueChangedEventArgs args)
{
if (VirtualView is null) o ) )
return; Dzigki temu bedziemy mogli
= zbindowad wartos¢ kontrolki z
if (double.IsNaN(args.NewValue)) wiasciwoscia VM
return;
VirtualView.Value = args.NewValue;
} -
}

Obstuga zdarzenia zmiany wartosci w platformowym handlerze




Rejestracja handlerow

O Aby aplikacja wiedziata, z jakiego handlera ma skorzystac w przypadku danej kontrolki, musimy catos¢
zarejestrowa¢ w MauiProgram.cs — podobnie jak robimy to z VM.

using NativeControls.Controls;
using NativeControls.Handlers;

public static class MauiProgram
{
public static MauiApp CreateMauiApp()

{
var builder = MauilApp.CreateBuilder();

builder
.UseMauiApp<App>()
.ConfigureFonts(fonts =>
{
fonts.AddFont("OpenSans-Regular.ttf", "OpenSansRegular");
})

// Rejestrowanie naszych handlerdw
.ConfigureMauiHandlers(handlers =>
{

handlers.AddHandler<NumberBoxView, NumberBoxViewHandler>();

)

return builder.Build();

Rejestrowanie handlera dla naszej natywnej kontrolki




-
MVVM oraz natywna kontrolka

O Przy poprawnym stworzeniu wtasnej kontrolki (obstudze natywnej) bedziemy mogli skorzystac z MVVM tak samo
prosto, jak w przypadku domyslnych kontrolek MAUI.

x:Class="NativeControls.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/dotnet/2021/maui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"
xmlns:controls="clr-namespace:NativeControls.Controls"
xmlns:vm="clr-namespace:NativeControls.ViewModels"
x:DataType="vm:MainViewModel"
Padding="20" Spacing="10"
Text="Ilos¢:"

Value="{Binding Amount}"
Minimum="0"
Maximum="100"
SmallChange="5"

Text="{Binding Amount, StringFormat='Wybrano: {0}'}"

Podtaczenie VM do nowej kontrolki




Handler natywnej kontrolki — Android

using Android.Widget;
using NativeControls.Controls;

namespace NativeControls.Handlers;

public partial class NumberBoxViewHandler

{
// Na Androidzie odpowiednik kontrolki NumberBox to NumberPicker
protected override NumberPicker CreatePlatformView()
{
// Kontrolki Androidowe wymagajg przekazania innych argumentow
return new NumberPicker(Context) // Activity - slogan z Kotlina i1 Android Studio
{
WrapSelectorWheel = false
};
}
}

Handler kontrolki - Android




Handler natywnej kontrolki — Android

—GgX
public partial class NumberBoxViewHandler
{
private static void MapValue(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
=> UpdatePicker(handler.PlatformView, view);
private static void MapMinimum(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
=> UpdatePicker(handler.PlatformView, view);
private static void MapMaximum(NumberBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
=> UpdatePicker(handler.PlatformView, view);
private static void MapSmallChange(NumbherBoxViewHandler handler, NumberBoxView view)
{
// NumberPicker nie ma kroku - ignorujemy
}
private static void UpdatePicker(NumberPicker picker, NumberBoxView view)
{
// Odpowiednik Androidowy obstuguje liczby catkowite
picker.MaxValue = (int)view.Maximum;
picker.MinValue = (int)view.Minimum;
picker.Value = (int)view.Value;
}
}

Handler kontrolki — Android, mapowanie wtasciwosci




Handler natywnej kontrolki — Android

- 0O X
public partial class NumberBoxViewHandler
{
protected override void ConnectHandler(NumberPicker platformView)
{
base.ConnectHandler(platformView);
platformView.ValueChanged += OnValueChanged;
}
protected override void DisconnectHandler(NumberPicker platformView)
{
platformView.ValueChanged -= OnValueChanged;
base.DisconnectHandler(platformView);
}
private void OnValueChanged(object? sender, NumberPicker.ValueChangeEventArgs e)
{
if (VirtualView is null)
return;
VirtualView.Value = e.NewVal;
}
}

Handler kontrolki — Android, obstuga zdarzen




EEEEE———————
Pozostate platformy

O Jezeli tworzymy handler dla danej kontrolki, niezbedne jest dodanie jego obstugi na kazdej z docelowych
platform aplikacji — w przeciwnym razie, projekt sie nie skompiluje.

O Jezeli nie planujesz obstugi danej platformy, nalezy usunac ja z kodu projektu aplikacji — csproj.

MNativeControls.csproj = X
Sdk="Microsoft.NET.Sdk

netl®.d-android
Condition="!$([MSBuild]: : Is0SPlatform('Llinux'))"=$(TargetFrameworks);netl@.8-ios;netld.8-maccatalyst
Condition="$({[M5Build]: : IsOSPlatform{ 'windows'))">%$(TargetFrameworks) ;net1®.8-windows18.6.19641.8

Jezeli nie planujemy obstugi danej platformy, po prostu usuwamy dany <TargetFrameworks />
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